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7. SINIF FEN BILIMLERI

PROJE ODEVI LISTESI

ilgili proje numarasina ait ayrintili yénerge sonraki sayfalarda yer almaktadir.

PROJE KONUSU PROJE KONUSU

{8 1. Unite - Uzay gozlem araci bilimsel modeli VA 4. Unite - Gunliik yasamda mercekler fotograf katalogu

=
=]
F=Y

AN 1. Unite - Tirkiye'nin uzay calismalari sergi panosu . Unite - Basit teleskop yapimi

=
©
F=Y

<3N 1. Unite - Uzay kirliligini 6nleyen sistem prototipi . Unite - Mercekleri taniyorum kart oyunu

B8 1. Unite - Bir yildizin yasam siireci bilim garki 5. Unite - Atom modelleri miize sergisi
AN 1. Unite - Diinya’dan evrene kozmik adres materyali 5. Unite - Molekiil model takimi
(B 2. Unite - Giinliik yasamda fiziksel is fotograf albiimii 5. Unite - Element ve bilesik kart oyunu
/AN 2. Unite - Kinetik ve potansiyel enerji deney parkuru 5. Unite - Cevremizdeki karigimlar bilim atlas
B 2. Unite - Kinetik ve potansiyel enerji déniisiim makinesi 5. Unite - Céziinme hizini etkileyen faktérler deney projesi
. Unite - Karisim ayirma istasyonu

CBN 2. Unite - Enerjinin doniisiim yolculugu stop-motion filmi

L 3. Unite - Sindirim sisteminin ti¢ boyutlu modeli 6. Unite - Elektriklenme teknolojisi tanitim modeli

N
~
o

kB 3. Unite - Kanin viicuttaki yolculugu masa oyunu . Unite - Statik elektrik deney seti

(PA 3. Unite - Bagis ve toplumsal dayanisma kamu spotu 6. Unite - Kendi elektroskobumu yapiyorum
kW 3. Unite - Calisan akciger modeli 7. Unite - Yasadi§im cevrenin ti¢ boyutlu besin ag
(78 3. Unite - Bosaltim sisteminin ti¢ boyutlu modeli 7. Unite - Biyolojik birikim masa oyunu
LW 3. Unite - Viicudumuzdaki sistemler 6grenci bilim dergisi

7. Unite - Su ayak izi ve tasarruf 6grenci dergisi

I 4. Unite - Isigin kinlmasi deney kutusu 7. Unite - Su tasarruflu sulama sistemi prototipi

(3]
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7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: UZAY CAGI

KONU: UZAY GOZLEM ARACLARI

PROJE: UZAY GOZLEM ARACI BILIMSEL MODELI

iLGILi OGRENME GIKTISI: FB.7.1.2

A. PROJE GOREVi

Durbiin, teleskop, yapay uydu, uzay sondasi veya gezici arastirma aracindan birini segerek bu aracin yapisini ve
uzay arastirmalarindaki gorevini agiklayan t¢ boyutlu bir bilimsel model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, sectiginiz uzay gozlem aracinin ¢ boyutlu modelidir. Model yalnizca aracin dis
gOriinusiunu goéstermemeli; temel bolumlerinin ne ise yaradigini da anlasilir hale getirmelidir. Modelin yaninda
kisa bir tanitim karti bulunmalidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Aracin kimligi Aracin adi ve uzay arastirmalarindaki temel gorevi

Model bélimleri Model uzerinde adlandiriimis en az t¢ temel bolim

Gorev aciklamalari Gosterilen boltmlerin gorevlerini aciklayan kisa bilgi etiketleri

Calisma bicimi Aracin gbzlem yapma, veri toplama veya veri aktarma bigiminin gosterimi

Aracin kullanim amaci, modelin &lcekli olup olmadigi ve modelde gdsterilemeyen bir

Tanitim karti o
ozellik

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Aracinizi seciniz. Sectiginiz aracin gorevini ve temel bolimlerini 6grenerek ilk taslaginizi giziniz.

2. Malzemelerinizi belirleyiniz. Karton, mukavva, kagit rulolari, kapaklar ve benzeri kolay ulasilabilen
malzemelerden yararlanabilirsiniz.

3. Modelinizi hazirlayiniz. Temel bolimleri dogru konumlandiriniz; bélim adlarini ve gorevlerini model tzerinde
gosteriniz.

4. Tanitim kartini ekleyiniz. Bilgileri kendi ciimlelerinizle yaziniz ve yararlandiginiz kaynaklarin adlarini kartin
sonunda belirtiniz.

5. Son kontrolii yapiniz. Modelinizin sectiginiz araci ve aracin gorevini dogru anlatip anlatmadigini kontrol
ederek gerekli duzeltmeleri yapiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Ug boyutlu model, modelin tanitim karti ve model hazirlanmadan 6nce ¢izilmis ilk taslak.
F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetigskinin gézetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: UZAY CAGI

KONU: TURKIYE VE UZAY ARASTIRMALARI

PROJE: TURKIYE'NIN UZAY CALISMALARI SERGiI PANOSU
iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.1.1

A. PROJE GOREVi

Tarkiye’'nin uzay c¢alismalarindaki dnemli gelismeleri kronolojik olarak tanitan; kullanilan uzay teknolojilerini
amaglari, 6zellikleri, benzer ve farkli yonleri bakimindan karsilastiran bir sergi panosu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana urln, karton veya benzeri dayanikli bir zemin (zerinde hazirlanmis kronolojik sergi
panosudur. Pano uzaktan okunabilmeli ve gelismeler arasindaki zaman sirasini agik¢a gostermelidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kronolojik sira Secilen gelismelerin gegmisten giinimiize dogru siralanmasi

Temel bilgiler Her gelisme icin tarih, calisma adi, amag ve kisa aciklama

Uzay teknolojileri Uydu, roket, uzay araci veya gozlem teknolojilerinden érnekler

Gorsel anlatim Her bolum igin uygun gdérsel, ¢izim veya simge

Sonuc bolimii Turkiye'nin uzay ¢calismalarinin 6nemini aciklayan égrenci yorumu

Karsilastirma En az ¢ uzay teknolojisinin kullanim amaci, temel ézelligi, benzer ve farkl yonlerinin karsilastiriimasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kapsami belirleyiniz. Panoda yer vereceginiz gelismeleri ve karsilastiracaginiz en az (¢ uzay teknolojisini
seciniz.

2. Bilgileri toplayiniz. Gelismeler icin tarih ve amag; teknolojiler icin kullanim amaci ve temel 6zellik notlari
hazirlayiniz.

3. Karsilastiriniz. Sectiginiz en az (¢ teknolojinin benzer ve farkli yonlerini bir karsilastirma tablosunda
gosteriniz.

4. Panoyu olusturunuz. Zaman gizgisini, karsilastirma tablosunu ve goérselleri okunabilir bigimde yerlestiriniz.

5. Kontrol ediniz. Tarih sirasini, karsilastirmalarin dogrulugunu ve kaynak adlarini denetleyiniz.

E. TESLiM EDILECEKLER
Kronolojik sergi panosu ve panonun arka yiiziine eklenmis kaynak listesi.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandidiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: UZAY CAGI

KONU: UZAY ARASTIRMALARININ YOL ACTIGI PROBLEMLER
PROJE: UZAY KIRLILIGINi ONLEYEN SISTEM PROTOTIPI
iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.1.3

A. PROJE GOREVi

Kullanim disi uydularin ve uzay atiklarinin olusturdugu sorunlardan birine ¢6zim sunan 6zgln bir sistem
tasarlayarak prototipini hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urtin, uzay atiklarinin olusmasini 6nleyen, izlenmesini saglayan veya guvenli bicimde
toplanmasini amagclayan t¢ boyutlu sistem prototipidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Problem Tasarimin ¢dzmeyi amacladigi uzay kirliligi problemi
Sistem boéliimleri Prototip Gzerinde adlandiriimis en az dort temel bolim
Calisma sirasi Sistemin isleyisini gdsteren en az (ic asama

Cozum gerekcesi Tasarimin problemi nasil azaltacagini agiklayan bilgi karti
Sinirlihk Sistemin yetersiz kalabilecegi bir durum ve gelistirme dnerisi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Problemi seciniz. Uzay kirliliginin nedenini ve olusturdugu riski belirleyiniz.

2. Coziimiinizi tasarlayiniz. Sistemin ¢alisma ilkesini ve temel bolumlerini giziniz.

3. Malzemeleri belirleyiniz. Kolay ulasilabilen ve glvenli malzemeler seciniz.

4. Prototipi olusturunuz. Bélumleri etiketleyerek calisma sirasini model Gizerinde gésteriniz.
5. Tasarimi gelistiriniz. Bir sinirhlk belirleyip ¢ozimiintzde gerekli degisikligi yapiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Uc boyutlu prototip, ilk tasarim ¢izimi ve sistemin galisma bicimini aciklayan bilgi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetiskinin gbzetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: UZAY CAGI

KONU: YILDIZLARIN YASAMI

PROJE: BIR YILDIZIN YASAM SURECI BILIM CARKI

iLGILi GGRENME GIKTISI: FB.7.1.4

A. PROJE GOREVi

Yildizlarin olusumundan yasamlarinin sonuna kadar gecirdigi asamalari ve kutlelerine baglh farkli gelisim
yollarini goésteren hareketli bilim ¢arki hazirlayniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin, cevrildikge yildizlarin yasam asamalarini sirasiyla gosteren dayanikli ve hareketli
bilim carkidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Baslangic Yildizlarin olusmaya basladi§i ortamin gosterimi
Yasam asamalari Asamalarin bilimsel siraya uygun yerlestiriimesi
Farkl yollar Farkli kutlelerdeki yildizlarin izleyebilecegi yollar
Bilgi pencereleri Her asamayi agiklayan kisa 6grenci ctumleleri

Gorsel butiinluk Renk anahtari, yon oklari ve okunabilir bagliklar

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Asamalari belirleyiniz. Yildizlarin yasam surecindeki temel agsamalari siralayiniz.

2. Carki planlayiniz. Dairelerin, pencerelerin ve hareket yoninin taslagini giziniz.

3. Parcalari hazirlayiniz. Cark katmanlarini keserek merkezlerinden hareketli bicimde birlestiriniz.
4. Bilgileri ekleyiniz. Asama adlarini ve aciklamalari uygun pencerelere yerlestiriniz.

5. Carki deneyiniz. Siralamanin dogru ve bitin bilgilerin okunabilir oldugunu kontrol ediniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Hareketli bilim carki ve ¢arkin kullanimini aciklayan kisa bilgi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetiskinin gbzetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: UZAY CAGI

KONU: YILDIZ, GALAKSI VE EVREN

PROJE: DUNYA'DAN EVRENE KOZMIK ADRES MATERYALI

iLGIiLI OGRENME GIKTISI: FB.7.1.5

A. PROJE GOREVI

Diinya, Glnes sistemi, Samanyolu Galaksisi ve evren arasindaki iliskiyi gosteren i¢ ice acilan 6gretim materyali
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana urln, kicikten blylge dogru acilan kutu, zarf, katman veya benzeri bir dizenle
hazirlanmis kozmik adres materyalidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Diinya Dinya’nin Gunes sistemindeki yerinin gosterimi

Giines sistemi Gines'in bir yildiz oldugunun ve sistemin merkezinde bulundugunun aciklanmasi
Samanyolu Gines sisteminin Samanyolu Galaksisi'nde bulundugunun gdsterimi

Evren Samanyolu’'nun evrendeki ¢cok sayidaki galaksiden biri oldugunun agiklanmasi
Model notu Materyalin gercek buyuklukleri ve uzakliklari élcekli gdstermediginin belirtiimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kavramlari siralayiniz. Diinya’dan evrene dogru kullanilacak basamaklari belirleyiniz.

2. Uriin bigimini seciniz. i¢ ice kutu, acilir serit veya katmanl bir diizen planlayiniz.

3. Taslagi hazirlayiniz. Her katmanda yer alacak baslik, ¢izim ve agiklamayi belirleyiniz.

4. Materyali olusturunuz. Katmanlari kiicikten blytge dogru birlestiriniz.

5. Bilimsel kontrol yapiniz. Kavramlarin birbirine karistirlmadigini ve siralamanin dogru oldugunu denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
ic ice acilan kozmik adres materyali ve kaynak adlarinin bulundugu bilgi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetiskinin gbzetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVET VE ENERJiYi KESFEDELIM
KONU: FiZIKSEL ANLAMDA iS
PROJE: GUNLUK YASAMDA FiZIKSEL iS FOTOGRAF ALBUMU

iLGILIi OGRENME GIKTISI: FB.7.2.1

A. PROJE GOREVI

Gunlik yasam oOrneklerinde uygulanan kuvvet ile cismin yer degistirmesi arasindaki iliskiyi inceleyen ve
durumlari fiziksel anlamda is yapilip yapilmamasina gore siniflandiran agiklamali fotograf albimu hazirlayiniz.
B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana drin, 6grenci tarafindan cekilmis veya cizilmis 6rneklerden olusan cilti ya da
dosyalanmis fotograf albimudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ornek sayisi Farkl durumlardan olusan en az on fotograf veya 6grenci gizimi

Her 6rnek icin kuvvet yona, yer degistirme yoni, ayni dogrultuda olup olmadig, fiziksel is yapilip

Siniflandirma tablosu yapiimadii ve kisa gerekce

Kuvvet yonii Her drnekte uygulanan kuvvetin yoniiniin agik¢a gosterilmesi
Yer degistirme yoni Cismin yer degistirme yonunln belirtimesi ve kuvvet yonuyle iliskilendirilmesi
Sonug Fiziksel is icin gereken kosullari agiklayan 6grenci degerlendirmesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ornekleri belirleyiniz. Evde, okulda veya cevrede gozlenebilecek giivenli durumlari seginiz.
2. Gorselleri hazirlayiniz. Kendi fotograflarinizi ¢ekiniz veya durumlari ¢iziniz.

3. Durumlari inceleyiniz. Kuvvet ve yer degistirme iliskisini her gorsel igin aciklayiniz.

4. Albiimii diizenleyiniz. Ornekleri iki ana bolum altinda siralayiniz.

5. Sonug yaziniz. Orneklerden ulastiginiz ortak sonucu kendi ciimlelerinizle belirtiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Aciklamali fotograf albimi ve albimiin sonunda kaynak adlari ile sonug bolimu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVET VE ENERJiYi KESFEDELIM
KONU: KINETIK VE POTANSIYEL ENERJI
PROJE: KINETIK VE POTANSIYEL ENERJi DENEY PARKURU

iLGILi GGRENME GIKTISI: FB.7.2.2

A. PROJE GOREVI

Bir cismin farkl yiksekliklerden hareket ettiriimesiyle potansiyel ve kinetik enerjideki degisimler hakkinda gézlem
verilerinden cikarim yapmayi saglayan deney parkuru hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urtin, yuksekligi degistirilebilen egik diizlem ve glvenli bir oyuncak aractan olusan calisir
deney parkurudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ayarlanabilir parkur En az g farkh yukseklikte kullanilabilen egik diizlem

Sabit arac Butiin denemelerde kullanilan ayni oyuncak ara¢ veya yuvarlanan cisim
Gozlem alani Cismin hareketinden sonra ulastigi mesafeyi karsilastirmaya yarayan isaretli bolim
Veri tablosu Baslangic yuksekligi ve gozlenen hareket mesafesini gdsteren tekrarli deneme sonuglari

Yukseklik, hareket ve gozlenen mesafe iliskisine dayali; kesin enerji 6lcimu iddiasi icermeyen

Sonug karti égrenci gikarimi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Parkuru tasarlayiniz. Yuksekligi glivenli bicimde degisebilen bir egik diizlem planlayiniz.

2. Degiskenleri belirleyiniz. Ayni cismi, ayni ylzeyi ve ayni baslatma yontemini kullaniniz; yalnizca baslangi¢
yuksekligini degistiriniz.

3. Diizenegi kurunuz. Baslangi¢ yuksekliklerini ve cismin hareketinden sonra ulastiyi mesafeyi gézlemlemek
icin 6lgciim alanini isaretleyiniz.

4. Deneyleri yapiniz. Her yukseklik icin birden fazla deneme yaparak sonuglari kaydediniz.

5. Sonucu aciklayiniz. Yukseklik, cismin hareketi ve gdzlenen mesafe arasindaki iliskiyi yorumlayiniz; mesafeyi
dogrudan kinetik enerji 6lcimu olarak sunmayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Calisir deney parkuru, 6l¢tim tablosu ve sonug karti.
F. BiLGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Parkuru masa kenarindan uzakta kurunuz; agir, sivri veya kirilabilir cisimler kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVET VE ENERJiYi KESFEDELIM
KONU: ENERJi DONUSUMLERI
PROJE: KINETIK VE POTANSIYEL ENERJi DONUSUM MAKINESI

iLGILi OGRENME GIKTISI: FB.7.2.3

A. PROJE GOREVI

7. sinif dizeyinde ele alinan kinetik ve potansiyel enerji tirleri arasindaki donusumleri gosterebilen, birbirini
izleyen hareketli asamalardan olusan galisan bir diizenek hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin; rampa, bilye, oyuncak arag, lastik, yay veya benzeri gliivenli pargalarla olusturulmus
calisan enerji donidsim makinesidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Baslangic durumu Duizenegin ilk konumunu ve baslangictaki kinetik ya da potansiyel enerji durumunu gésteren asama
Doniisiim sayisi Birbirini izleyen en az u¢ acik kinetik—potansiyel enerji donusimu

Asama etiketleri Her bolimdeki kinetik veya potansiyel enerji durumunu ve déniisim yénini agiklayan etiketler
Calisma semasi Diizenegin isleyis sirasini gosteren oklarla hazirlanmis sema

Gelistirme notu ilk denemeden sonra yapilan bir degisiklik ve degisikligin nedeni

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Dénlisiim zincirini planlayiniz. Bagslangictan sona en az U¢ acglk kinetik—potansiyel enerji donusumi
belirleyiniz; yalnizca bir cismin digerini hareket ettirmesini donlsiim saymayiniz.

2. Taslag ciziniz. Her asamada cismin hareketini veya konumunu ve gerceklesen kinetik—potansiyel enerji
doénusumuinu semada gosteriniz.

3. Diizenegi kurunuz. Pargalari saglam ve giivenli bigcimde birlestiriniz.
4. Deneyip gelistiriniz. Calismayan veya aksayan bolumu belirleyerek diizeltiniz.
5. Etiketleri ekleyiniz. Yalnizca kinetik ve potansiyel eneriji tirlerini kullanarak her dontisimin yonina belirtiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Calisan enerji donisim makinesi, ilk taslak ve ¢alisma semasi.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Ates, yanicli madde, elektrik prizi, keskin parca ve hizh firlayan cisim kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVET VE ENERJiYi KESFEDELIM

KONU: ENERJi DONUSUMLERI

PROJE: ENERJININ DONUSUM YOLCULUGU STOP-MOTION FiLMi
iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.2.3

A. PROJE GOREViI

Gunlik yasamdan sectiginiz orneklerle kinetik ve potansiyel enerji arasindaki doénisimleri ve enerjinin
korunumunu anlatan kisa bir stop-motion film hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana urin, 6grenci gizimleri veya modelleri kare kare hareket ettirilerek olusturulmus iki ile dort
dakika uzunlugunda stop-motion filmdir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ornekler Kinetik ve potansiyel enerji dénisiminu goésteren en az doért farkli durum

Bilimsel etiketler Her sahnede baslangictaki ve sonraki kinetik/potansiyel enerji durumlarinin belirtimesi
Hikaye akisi Girig, gelisme ve sonu¢ bolumlerinden olusan anlasilir anlatim

Ozgiin gorseller Ogrenci tarafindan hazirlanmis gizim, nesne veya modeller

Son mesaj “Enerji yok olmaz; bir enerji tiriinden baska bir enerji tiriine donusebilir.” a¢iklamasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ornekleri segciniz. Yalnizca kinetik ve potansiyel enerji arasindaki doniistimleri gosteren en az dort durum
belirleyiniz.

2. Senaryoyu yaziniz. Sahneleri ve her sahnede yer alacak agiklamalari planlayiniz.

3. Gorselleri hazirlayiniz. Karakter, nesne ve etiketleri kendiniz olusturunuz.

4. Cekimi yapiniz. Kareleri diizenli bicimde c¢ekerek filmi birlestiriniz.

5. Bilimsel kontrol yapiniz. Her sahnede baslangictaki ve sonraki kinetik/potansiyel enerji durumlarini ve
donidsim yoniunud denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Video dosyasi ve filmin sahne sirasini gdsteren tek sayfalik senaryo taslagi.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: SiNDIRIM SISTEMI
PROJE: SINDIRIM SISTEMININ UC BOYUTLU MODELI

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.3.1
A. PROJE GOREVI

Besinlerin vicutta izledigi yolu, sindirim sistemi yapi ve organlarinin goérevlerini gésteren l¢ boyutlu model
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, sindirim sistemi yapi ve organlarinin dogru sirada ve birbiriyle baglantilh gosterildigi
U¢ boyutlu modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Organlar Sindirim kanalindaki temel yapi ve organlarin gésterimi

Yardimci organlar Sindirime yardimci yapi ve organlarin uygun bigimde belirtiimesi
Besinin yolu Besinin izledigi yoni gosteren oklar

Gorev etiketleri Her organin temel gorevini aciklayan kisa etiket

Sindirim turleri Fiziksel ve kimyasal sindirimin gerceklestigi yerlere iliskin agiklamalar

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Organlari belirleyiniz. Modelde gOstereceginiz yapi ve organlari siralayiniz.

2. Taslag ciziniz. Organlarin vicuttaki yaklasik konumlarini ve baglantilarini planlayiniz.
3. Modeli hazirlayiniz. Organlari farkl malzemelerle olusturup dogru sirada birlestiriniz.
4. Etiketleri ekleyiniz. Organ adlarini, gorevleri ve besinin ilerleme yonini gosteriniz.

5. Kontrol ediniz. Organ siralamasini ve gorev aciklamalarini denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Uc boyutlu sindirim sistemi modeli ve modelin kaynak Karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetiskinin gbzetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: DOLASIM SISTEMI
PROJE: KANIN VUCUTTAKI YOLCULUGU MASA OYUNU

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.3.3
A. PROJE GOREVI

Kalp, kan, damarlar ve akcigerler arasindaki genel dolasim yolunu 6greten 6zgiin bir masa oyunu tasarlayiniz.
Kalbin odacik adlari ve aort gibi 6zel damar adlari bu projenin kapsami disindadir.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, oyun zemini, piyonlar, soru kartlari, cevap anahtari ve oyun kurallarindan olusan
calisir masa oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Oyun yolu Kanin vicutta izledigi yoni temsil eden bilimsel olarak dogru rota

Dolasim bolumleri Kuclk ve biytik kan dolagiminin ayirt edilmesi

" Kalp, kan, damarlar, akcigerler nel v lasimi hakkin n n iki nitelikli sor Or
Soru ve gérev kartlari alp, kan, damarlar, akcigerler ve genel viicut dolasimi hakkinda en az on iki nitelikli soru veya gorev

karti
Oyun kurallari Baslangig, ilerleme ve oyunu tamamlama kosullar
Cevap anahtari Butun soru ve gorev kartlarinin dogru cevaplari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Oyun amacini belirleyiniz. Oyuncularin hangi bilgileri kullanacagini kararlastiriniz.
2. Oyun yolunu ¢iziniz. Kanin izledigi yolu oyun zemini tizerinde olusturunuz.

3. Kartlari hazirlayiniz. Soru, gorev ve surpriz kartlarini yaziniz.

4. Kurallari olusturunuz. Oyunun nasil baslayip tamamlanacagini aciklayiniz.

5. Oyunu deneyiniz. En az iki kisiyle oynayarak anlasiimayan kurallari dizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Masa oyunu, soru kartlari, oyun kurallari ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: KAN VE ORGAN BAGISI
PROJE: BAGIS VE TOPLUMSAL DAYANISMA KAMU SPOTU

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.3.4
A. PROJE GOREVI

Kan bagisinin toplumsal dayanisma acisindan dnemini dogru ve yasa uygun bilgilerle anlatan kisa bir kamu
spotu hazirlayiniz. Organ bagisina yalnizca destekleyici bir bélim olarak yer verebilirsiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin, égrenci tarafindan yazilmis senaryoya dayanan iki ile dort dakika uzunlugunda
bilgilendirici video dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ana mesaj Bagisin toplumsal dayanismadaki énemini aciklayan acik mesaj
Dogru bilgiler Bagis kavrami hakkinda yas duzeyine uygun ve dogrulanmis bilgiler
Ozgiin senaryo Ogrenci tarafindan hazirlanmis giris, gelisme ve sonug

Gorsel veya ses Mesaji destekleyen 6zgln ¢ekim, ¢izim, canlandirma veya seslendirme
Kaynak bilgisi Videonun sonunda yararlanilan kaynaklarin adlari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Konuyu sinirlandiriniz. Kamu spotunun merkezine kan bagisini aliniz; organ bagisini isterseniz kisa bir
destekleyici bolimde ele aliniz.

2. Bilgileri kontrol ediniz. Toplumsal dayanisma mesajina odaklaniniz; kan gruplari ve kan nakli
uygulamalarinin ayrintilarina girmeyiniz.

3. Senaryoyu yaziniz. Sahneleri, konusmalari ve verilecek ana mesaji planlayiniz.
4. Videoyu hazirlayiniz. Cekim, cizim veya stop-motion yontemlerinden yararlaniniz.
5. Son kontrolii yapiniz. Bilgilerin dogru, mesajin saygih ve goérintilerin izinli oldugunu denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Video dosyasi ve tek sayfalik senaryo metni.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kisisel saglk bilgilerini paylasmayiniz; kisilerin gérintulerini yalnizca izinleri varsa kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: SOLUNUM SiSTEMi
PROJE: CALISAN AKCIGER MODELI

iLGILIi OGRENME GIKTISI: FB.7.3.6

A. PROJE GOREVI

Soluk alip verme sirasinda akcigerler ve diyaframda gerceklesen degisimleri gdsteren calisan bir model
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, hareket ettirildiginde akcigerlerin hacmindeki degisimi gozlenebilir héle getiren
¢alisan solunum sistemi modelidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Temel yapilar Soluk borusu, bronslar, akcigerler ve diyaframin temsili

Hareket Diyafram hareketiyle akciger hacmindeki degisimin gosterimi

Yon aciklamasi Soluk alma ve verme sirasinda gergeklesen degisimlerin etiketlenmesi

Bilgi karti Modeldeki parcalarin gercek yapilarda neyi temsil ettiginin aciklanmasi
Model sinirhiligi Modelin gergek solunum sistemini tam gésteremedigi bir 6zelligin belirtiimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Modeli inceleyiniz. Gostermeniz gereken solunum sistemi yapilarini belirleyiniz.

2. Taslag ciziniz. Kullanacaginiz malzemeleri ve parcalarin baglantisini planlayiniz.

3. Modeli kurunuz. Pargalari hava kagirmayacak ve guvenli bigimde birlestiriniz.

4. Calismasini deneyiniz. Diyafram bolumunl hareket ettirerek degisimi gézlemleyiniz.
5. Etiketleri ekleyiniz. Yapi adlarini ve soluk alma-verme agiklamalarini tamamlayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Calisan akciger modeli, ilk taslak ve model agiklama kart.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici araclari bir yetigkinin gdzetiminde kullaniniz; model pargalarini agziniza géturmeyiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: BOSALTIM SISTEMI
PROJE: BOSALTIM SISTEMININ UC BOYUTLU MODELI

ILGILi OGRENME GIKTISI: FB.7.3.8

A. PROJE GOREVi

Bosaltim sisteminin temel yapilarini ve idrarin izledigi yolu gosteren ¢ boyutlu model; vicuttaki bazi atik
maddelerin uzaklastiriimasina katki saglayan diger organlari agiklayan bilgi karti hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, bosaltim sistemi organlarinin viicuttaki yaklasik konumlarina gore yerlestirildigi Ug¢
boyutlu modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Bobrekler iki bobregin ve temel gérevlerinin gésterimi

idrar yollari Ureter, mesane ve dretranin dogru baglantisi

Akis yonii idrarin izledigi yolu gosteren oklar

Gorev etiketleri Her yapi ve organin gérevini agiklayan kisa bilgiler

Saghk karti Bosaltim sistemi sagligini korumaya yonelik dogru dneriler

Vicuttaki bazi atik maddelerin uzaklastiriimasina katki saglayan deri, akciger, kalin bagirsak ve

Diger organ ve yapilar karacigerin rollerini kisaca aciklayan bilgi bolimu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Yapilari belirleyiniz. Bobrekler, Ureterler, mesane ve Uretrayl modelin ana bdlimu olarak planlayiniz.

2. Yerlesimi planlayiniz. Organlarin yaklasik konumlarini ve baglantilarini giziniz.

3. Modeli hazirlayiniz. Organlari olusturup baglantilari dogru sirada kurunuz.

4. Etiketleri ekleyiniz. Organ adlarini, gérevleri ve akis yoninu gosteriniz.

5. Bilgi kartini ekleyiniz. Deri, akcider, kalin bagirsak ve karacigerin atiklarin uzaklastiriimasina katkisini
aciklayiniz; bunlari bosaltim sisteminin temel organlari gibi gdstermeyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Uc boyutlu bosaltim sistemi modeli, ilk taslak ve diger organlarin rollerini agiklayan bilgi kart.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Modelde gercek viicut sivilari veya biyolojik materyal kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER
KONU: SISTEMLERIN SAGLIGI
PROJE: VUCUDUMUZDAKI SISTEMLER OGRENCI BiLiM DERGISI

iLGILI ®GRENME CIKTILARI:
FB.7.3.2/ FB.7.3.5 | FB.7.3.7 | FB.7.3.9

A. PROJE GOREVI

Sindirim, dolasim, solunum ve bosaltim sistemlerinin saghgini korumaya yonelik dogru bilgileri iceren 6grenci
bilim dergisi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Teslim edeceginiz ana Urlin, kapak dahil en az sekiz sayfadan olusan basili veya dijital 6grenci bilim dergisidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Dort ana boliim Her vicut sistemi igin ayri ve dengeli bolim

Yapi ve gorev Her sistemin temel yapi ve organlarini tanitan kisa bilgiler
Saghgi koruma Gunlik yasamda uygulanabilecek dogru ve yasa uygun oneriler
Ozgiin icerik En az bir bulmaca, réportaj, ¢izgi dyki veya soru-cevap bolumi
Kaynakca Dergide yararlanilan kaynaklarin son sayfada belirtiimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Dergi planini yapiniz. Bolumleri ve yaklasik sayfa sayilarini belirleyiniz.

2. icerikleri hazirlayiniz. Bilgileri kisa, anlasilir ve kendi ciimlelerinizle yaziniz.

3. Ozgiin béliimii olusturunuz. Bulmaca, réportaj veya ¢izgi dykunizi hazirlayiniz.
4. Sayfalari tasarlayiniz. Baslik, metin ve goérselleri okunabilir bicimde yerlestiriniz.
5. Bilimsel kontrol yapiniz. Saglik bilgilerinin kaynaklarla uyumunu denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Basili dergi veya PDF bicimindeki dijital dergi.
F. BIiLGIi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari tirtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN KIRILMASI VE MERCEKLER
KONU: ISIGIN KIRILMASI
PROJE: ISIGIN KIRILMASI DENEY KUTUSU

iLGIiLI OGRENME GIKTISI: FB.7.4.1

A. PROJE GOREVi

Isigin bir saydam ortamdan baska bir saydam ortama gecerken izledigi yoldaki degisimi gosteren gtvenli
deneylerden olusan tasinabilir deney kutusu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceg@iniz ana Uriin, gerekli malzemeleri ve aciklama Kkartlarini iceren, en az ¢ farkh kiriima
gosteriminin yapilabildigi deney kutusudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Gosterim sayisi En az bir 1sin ¢izimi igeren, 1s1gin kirllmasiyla ilgili en az ¢ glvenli gésterim
Malzeme bolmeleri Her deneyin malzemelerini diizenli tutan kutu bolimleri
Uygulama kartlar Her deney icin kisa ve sirali uygulama basamaklari

Ortam degisimine gore 1s1§in yon degisimini, az/cok yogun ortamdaki yolunu ve acilarin nitel

Gozlem kartlari karsilastirmasini agiklayan kartlar

Kavramlar Gelen isin, kirilan 1sin, normal, gelme agisi, kirilma agisi ve ortam degisiminin dogru kullanimi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyleri seciniz. En az bir 1sin gizimi ile guvenli gézlem uygulamalarini birlikte planlayiniz; yalnizca kalem
veya para goruntisuyle yetinmeyiniz.

2. Deneyleri sinayiniz. Her gosterimi uygulayarak gozlenebilir sonug verdigini kontrol ediniz.

3. Kartlar1 hazirlayiniz. Isigin az yogun ve ¢ok yogun ortamlar arasindaki gegisini, yon degisimini ve gelme—
kiriima acilarini nitel olarak karsilastiriniz; formdl kullanmayiniz.

4. Kutuyu diizenleyiniz. Malzemeler ve kartlar icin ayri bdlmeler olusturunuz.
5. Son kontrolii yapiniz. Kirllma agiklamalarini ve malzeme listesini denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Tasinabilir deney kutusu, G¢ uygulama karti ve ¢ aciklama karti.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Lazer ve dogrudan Gulnes i1s1g1 kullanmayiniz; cam yerine kirllmayan saydam kaplari tercih ediniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN KIRILMASI VE MERCEKLER
KONU: MERCEKLERIN KULLANIM ALANLARI
PROJE: GUNLUK YASAMDA MERCEKLER FOTOGRAF KATALOGU

iLGILi OGRENME GIKTISI: FB.7.4.3

A. PROJE GOREVI

Gunlik yasamda mercek kullanilan araglari belirleyerek mercek c¢esidi ve kullanim amaci bakimindan
siniflandiran fotograf katalogu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin, kapak ve icindekiler sayfasi bulunan, dosyalanmis veya ciltlenmis aciklamali
fotograf katalogudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ornek sayisl Gergekten mercek iceren en az sekiz farkli arag

Gorseller Ogrenci tarafindan gekilmis fotograf veya hazirlanmig gizim
Mercek cesidi Her aracta bulunan mercegin ince veya kalin kenarli oldugunun belirtiimesi
Kullanim ve iglev Aracin kullanim alani ile mercegin aragtaki islevinin aciklanmasi
Siniflandirma Benzer amaglarla kullanilan araclarin ortak basliklarda toplanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Araclari belirleyiniz. Ev, okul ve ¢evrede mercek kullanilan araglari listeleyiniz.
2. Gorselleri hazirlayiniz. Araglarin fotograflarini gekiniz veya cizimlerini yapiniz.
3. Bilgileri yaziniz. Mercek turiind ve kullanim amacini her érnek i¢in agiklayiniz.
4. Katalogu siniflandiriniz. Araclari kullanim alanlarina gére bolimlere ayiriniz.
5. Kontrol ediniz. Mercek tirlerinin ve agiklamalarin dogrulugunu denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Aciklamali fotograf katalogu ve katalog sonunda kaynakca.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN KIRILMASI VE MERCEKLER
KONU: INCE KENARLI MERCEKLER
PROJE: BASIT TELESKOP YAPIMI

iLGIiLI OGRENME GIKTISI: FB.7.4.2

A. PROJE GOREVI

ince kenarll merceklerin 1s1§1 toplama ve goriintiiyli bilyiitme 6zelliginden yararlanan basit bir teleskop
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, odak ayar yapilabilen tip, objektif mercek ve g6z merceginden olusan ¢alisan basit
teleskoptur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Objektif mercek Is1g1 toplayan 6n mercek ve mercek etiketi

Go6z mercegi Goruntinin incelendigi mercek ve mercek etiketi
Ayarlanabilir tiip Netlik ayar icin ileri-geri hareket edebilen tup bolimu
Calisma aciklamasi Merceklerin teleskoptaki gérevlerini aciklayan bilgi kart
Deneme kaydi Farkli uzakhklardaki guivenli cisimlerle yapilan gézlem notlari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Mercekleri inceleyiniz. Kullanacaginiz iki mercegin gorunti 6zelliklerini giivenli cisimlerle gozlemleyiniz.
2. Tupi tasarlayiniz. Birbiri icinde hareket edebilen iki tiiptn élcilerini belirleyiniz.

3. Teleskobu kurunuz. Mercekleri tiplerin uglarina saglam bigimde yerlestiriniz.

4. Netlik ayar1 yapiniz. Uzak bir cisme bakarak tip uzunlugunu ayarlayiniz.

5. Bilgi kartini ekleyiniz. Merceklerin gorevlerini ve gézlem sonuglarini yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Calisan basit teleskop, ilk taslak ve ¢alisma agiklama kart.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Teleskopla Glines’e veya cok gicli 1sik kaynaklarina kesinlikle bakmayiniz; mercekleri kirilmaya karsi koruyunuz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN KIRILMASI VE MERCEKLER
KONU: MERCEK CESITLERI
PROJE: MERCEKLERIi TANIYORUM KART OYUNU

ILGILI OGRENME GIKTISI: FB.7.4.2 | FB.7.4.3
A. PROJE GOREVI

ince ve kalin kenarli merceklerin 6zellikleri ile kullanim alanlarini eslestirmeyi saglayan ¢zgiin kart oyunu
tasarlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, dayanikli kartlar, oyun kurallari, cevap anahtari ve saklama kutusundan olusan
oynanabilir kart oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kart sayisi En az on alti nitelikli oyun kart

Mercek kartlari ince ve kalin kenarli merceklerin dzelliklerini igeren kartlar
Arac kartlar Mercek kullanilan glnliik yasam araclarina ait kartlar
Eslestirme mantigi Mercek ozelligi ile kullanim alani arasinda dogru iligki
Oyun dosyasi Kurallar ve bitiin eslestirmeleri gdsteren cevap anahtari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Oyun turini belirleyiniz. Eslestirme, hafiza veya gorev karti bigimlerinden birini seginiz.
2. Kart listesini hazirlayiniz. Mercek 6zelliklerini ve ara¢ drneklerini belirleyiniz.

3. Kartlari tasarlayiniz. Yazi ve gorselleri okunabilir bigcimde yerlestiriniz.

4. Kurallari yaziniz. Oyuncu sayisl, sira ve kazanma kosulunu aciklayiniz.

5. Oyunu deneyiniz. En az iki kisiyle oynayarak hatal kartlari ve kurallari dizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Kart oyunu, saklama kutusu, oyun kurallari ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: ATOM MODELLERININ DEGISIMI

PROJE: ATOM MODELLERI MUZE SERGISI

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.5.2

A. PROJE GOREVI

Atomla ilgili bilimsel modellerin ge¢misten ginumiize nasil degistigini gOsteren masaustl muze sergisi
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin, atom modellerinin kicik modelleri ile agiklama kartlarinin kronolojik bigcimde
sergilendigi masaulsti muzedir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Model sirasi Dalton’dan giinimiizdeki atom anlayisina uzanan kronolojik diizen
Kicuk modeller Temel atom modellerini temsil eden 6grenci yapimi érnekler

Bilgi kartlari Her modelin temel 6zelligi ve 6nceki modelden farki

Bilimsel degisim Yeni kanitlarla modellerin degisebilecegini aciklayan bolim

Miize diizeni Baslik, yonlendirme ve kaynak kartlarinin okunabilir yerlesimi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Modelleri siralayiniz. Sergide yer vereceginiz atom modellerini kronolojik olarak belirleyiniz.
2. Sergi taslagini ciziniz. Modellerin ve bilgi kartlarinin konumlarini planlayiniz.

3. Kuiclik modelleri hazirlayiniz. Her modeli ayirt edilebilir 6zellikleriyle olusturunuz.

4. Bilgi kartlarini yaziniz. Modelin 6zelligini ve degisimin nedenini kisa bicimde aciklayiniz.

5. Sergiyi kontrol ediniz. Kronolojiyi ve bilimsel aciklamalari denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Masaldistii miize sergisi ve sergi kaynak karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kuguk parcalar agizdan uzak tutunuz; kesici araclari yetiskin gézetiminde kullaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: MOLEKULLER
PROJE: MOLEKUL MODEL TAKIMI

iLGILIi OGRENME GIKTISI: FB.7.5.3

A. PROJE GOREVI

Farkli molekullerin yapisini gdstermek ve yeniden olusturmak amaciyla kullanilabilecek dayanikli bir molekdl
model takimi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urdn, atom parcalari, baglanti elemanlari, molekul gorev kartlari ve saklama kutusundan
olusan yeniden kullanilabilir model takimidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Atom parcalari Farkli elementleri temsil eden renk ve buylklik anahtari
Baglantilar Atomlarin bir araya getirilmesini saglayan guvenli parcalar
Molekiil sayisi En az alti farkli molekulun kurulabilmesi

Gorev kartlari Molekdl adi, formili ve gerekli atom sayilarini igeren kartlar
Kontrol anahtan Tamamlanan modellerin dogrulugunu gdsteren cevap karti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Molekiilleri seciniz. Takimla olusturulacak molekilleri ve atom sayilarini belirleyiniz.

2. Renk anahtari olusturunuz. Her element icin tutarl bir renk seciniz.

3. Parcalari hazirlayiniz. Atom ve baglanti parcalarini dayanikli bigimde olusturunuz.

4. Gorev kartlarini yaziniz. Molekil adi, formilu ve model goérevini kartlara ekleyiniz.

5. Takimi deneyiniz. Bittiin molekidillerin kurulabildigini ve parga sayisinin yeterli oldugunu kontrol ediniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Molekll model takimi, gorev kartlari, renk anahtari ve saklama kutusu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kiclk model pargalarini kiigliik cocuklardan uzak tutunuz ve agziniza gétirmeyiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: ELEMENTLER VE BILESIKLER

PROJE: ELEMENT VE BILESIK KART OYUNU

iLGILI OGRENME GIKTISI: FB.7.5.5 | FB.7.5.7

A. PROJE GOREVI

ilk on sekiz elementin ad ve sembolleri ile yaygin bilesiklerin ad ve formiillerini 6greten eslestirme temelli kart
oyunu tasarlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urin, element ve bilesik kartlari, oyun kurallari, cevap anahtari ve saklama kutusundan
olusan oynanabilir kart oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Element kartlar ilk on sekiz elementin ad ve sembollerini eslestiren kartlar
Bilesik kartlari Segcilen bilesiklerin ad ve formullerini eslestiren kartlar
Ayirt edici tasarim Element ve bilesik kartlarinin kolayca ayirt edilmesi

Oyun kurallari Oyuncu sayisl, sira, puanlama ve bitis kosulu

Cevap anahtari Butin dogru eslestirmelerin toplu gdsterimi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kart listesini olusturunuz. Elementleri ve kullanacaginiz bilesikleri belirleyiniz.
2. Oyun bicimini seciniz. Hafiza, eslestirme veya gdérev oyunu bigimini planlayiniz.
3. Kartlari hazirlayiniz. Yazilari okunabilir, kartlari esit buyuklikte olusturunuz.

4. Kurallari yaziniz. Oyunun baslangicini, ilerleyisini ve bitisini aciklayiniz.

5. Oyunu sinayiniz. Oynayarak hatal bilgi, eksik kart ve kural sorunlarini diizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Kart oyunu, oyun kurallari, cevap anahtari ve saklama kutusu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: KARISIMLAR
PROJE: CEVREMIZDEKIi KARISIMLAR BILiM ATLASI

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.5.8
A. PROJE GOREVI

Gunlik yasamda karsilasilan karisimlari homojen ve heterojen olarak siniflandiran fotografli bilim atlasi
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, kapak ve icindekiler sayfasi bulunan, dosyalanmis veya ciltlenmis karisimlar
atlasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ginlik yasamdan en az on iki farkl karisim

Ornek sayisi

Gorseller Her karisim icin 6grenci fotografi veya gizimi

Bilesenler Her karisimi olusturan maddelerin dogru belirtiimesi

Siniflandirma Homojen ve heterojen karisimlarin ayri bélimlerde verilmesi
Ayirma onerileri Uygun 6rnekler icin karisimin bilesenleriyle uyumlu ayirma yontemi 6nerileri

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Karisimlari belirleyiniz. Ev, okul ve ¢evreden glvenli drnekler seginiz.

2. Gorselleri hazirlayiniz. Karisimlari fotograflayiniz veya ciziniz.

3. Bilesenleri yaziniz. Her karisimin hangi maddelerden olustugunu belirtiniz.
4. Siniflandiriniz. Ornekleri homojen ve heterojen basliklarinda diizenleyiniz.
5. Atlasi kontrol ediniz. Siniflandirmalari ve ayirma 6nerilerini denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Fotografli karisimlar atlasi ve atlas sonunda kaynakgca.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: COZUNME HIZI
PROJE: COZUNME HIZINI ETKILEYEN FAKTORLER DENEY PROJESI

iLGIiLI OGRENME GIKTISI: FB.7.5.9

A. PROJE GOREVi

Sicaklik, karistirma veya temas yizeyi (tanecik buyuklugu) faktorlerinden birinin ¢ézinme hizina etkisini
kontrolli deneyle inceleyiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana urln, secilen faktoriin etkisini gosterebilen deney dizenegi ile 6l¢ciim sonuglarinin yer
aldigi sonug panosudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Arastirma sorusu Sicaklik, karistirma veya temas yuzeyi faktorlerinden yalnizca birine odaklanan agik soru
Degiskenler Bagimsiz, bagimli ve kontrol edilen degiskenlerin belirtiimesi

Tekrarh 6lgiim Her durum icin en az ¢ 6l¢lim sonucu

Veri gosterimi Sire sonugclarini i¢ceren tablo ve uygun grafik

Cozinme hizi ile ¢6zliinen madde miktarini birbirine karistirmadan verilerden yazilmis égrenci

Sonug yorumu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Faktoru seciniz. Sicaklik, karistirma veya temas yuzeyi (tanecik blyukligi) faktoérlerinden yalnizca birini
bagimsiz degisken olarak belirleyiniz.

2. Deneyi planlayiniz. Coziinme suresini bagimli degisken olarak belirleyiniz; surelerden yararlanarak ¢éziinme
hizini karsilastiriniz. Céztinen madde miktari ile ¢coziinme hizini karistirmayiniz.

3. Diizenegi hazirlayiniz. Ayni miktarlarda giivenli maddeler ve uygun kaplar kullaniniz.
4. Olcuimleri yapiniz. Denemeleri tekrarlayarak ¢oziinme siirelerini kaydediniz.
5. Sonuc¢ panosunu olusturunuz. Tablo, grafik ve yorumunuzu panoya yerlestiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Deney duzenegi, deney sonu¢ panosu ve 6lcim kayitlari.

F. BILGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yalnizca guvenli mutfak malzemeleri kullaniniz; maddeleri tatmayiniz ve ¢ok sicak su kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASINA YOLCULUK
KONU: KARISIMLARIN AYRILMASI
PROJE: KARISIM AYIRMA iISTASYONU

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.5.10
A. PROJE GOREVI

Karisimlarin ayrilmasinda kullanilan farkli yontemleri tanitan bir istasyon hazirlayiniz. Guvenli yontemleri
deneyle; 1sitma veya 6zel diizenek gerektiren yontemleri model, sema ya da agiklama kartiyla gosteriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Teslim edeceginiz ana riin, glvenli ayirma yontemlerinin uygulanabildigi; isitma veya 6zel diizenek gerektiren
yontemlerin model, sema ya da aciklama kartiyla temsil edildigi karisim ayirma istasyonudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Eleme, siizme, miknatis ve yogunluk farkindan giivenli 6rnekler; buharlastirma ve damitmayi tanitan

Yontem cesitliligi temsili béltimler

Givenli ydntemler icin deney; 1sitma veya 6zel diizenek gerektiren ydntemler icin model, sema ya da

Sunum bigimi aciklama karti

islem sirasi Ayirma basamaklarinin dogru sirayla numaralandiriimasi
Toplama boltimleri Ayrilan bilesenlerin ayri kaplarda gosterilmesi
Aciklama karti Her basamakta kullanilan 6zelligi agiklayan kisa bilgi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Yontemleri seciniz. Eleme, siizme, miknatis ve yogunluk farki gibi givenli uygulamalarla; buharlastirma ve
damitma gibi temsili gosterilecek yontemleri belirleyiniz.

2. Sunum bic¢imini planlayiniz. Givenli yontemleri deney istasyonuna; Isitma veya 6zel ara¢ gerektirenleri
model, sema ya da kart boliumune yerlestiriniz.

3. istasyonu kurunuz. Her yontem icin ayri ve etiketli calisma alani olusturunuz.

4. Sistemi deneyiniz. Yalnizca givenli ve isitma gerektirmeyen uygulamalari gerceklestiriniz; diger yéntemlerin
islem sirasini temsili olarak kontrol ediniz.

5. istasyonu gelistiriniz. Kaybi veya karismayi azaltacak bir diizenleme yapiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER
Karisim ayirma istasyonu ve islem sirasi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Isitma, kaynatma veya ev yapimi damitma dizenegdi kurmayiniz; keskin parca ve tehlikeli kimyasal kullanmayiniz. Isi
gerektiren yontemleri yalnizca model, sema veya kartla gosteriniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIKLENME
KONU: ELEKTRIKLENMENIN KULLANIM ALANLARI
PROJE: ELEKTRIKLENME TEKNOLOJiSi TANITIM MODELI

iLGILi OGRENME GIKTISI: FB.7.6.1

A. PROJE GOREVi

Elektriklenmeden yararlanilan bir teknolojik uygulamanin ¢alisma mantigini agiklayan etkilesimli tanitim modeli
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, elektrostatik boyama, baca filtreleri veya benzeri bir uygulamadan segcilen teknolojiyi
aciklayan, elle hareket ettirilebilen tanitim modelidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Uygulamanin adi Secilen teknolojinin adi ve kullanim alani

Temel boliimler Model tizerinde adlandiriimis sistem parcalari

Yiiklerin roli Elektrik yuklerinin sistemdeki gdrevini agiklayan etiketler
Calisma sirasi Uygulamanin isleyisini gdsteren numarali asamalar
Yarar bolimi Teknolojinin sagladig! yarari aciklayan bilgi karti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Uygulamayi seciniz. Elektriklenmeden yararlanilan bir teknoloji belirleyiniz.

2. Calisma sirasini 6greniniz. Sistemin temel bélimlerini ve ytklerin roliint belirleyiniz.
3. Modeli tasarlayiniz. Parcalari ve hareketli bolimu gizim tzerinde planlayiniz.

4. Modeli olusturunuz. Glvenli malzemelerle parcalari birlestirip etiketleyiniz.

5. Anlatimi kontrol ediniz. Yiklerin ve islem sirasinin dogru gosterildigini denetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Etkilesimli tanitim modeli ve teknoloji bilgi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Sebeke elektrigi, yiksek gerilim treten araglar veya acik elektrik baglantilar kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIKLENME
KONU: ELEKTRIKLENME CESITLERI
PROJE: STATIK ELEKTRIK DENEY SETI

ILGILIi GRENME GIKTISI: FB.7.6.2

A. PROJE GOREVI

Sdrtiinme, dokunma ve etki ile elektriklenmeyi gézlemlemeyi sadlayan guvenli deneylerden olusan tasinabilir
deney seti hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, U¢ elektriklenme cesidine ait malzemeleri, uygulama kartlarini ve agiklama kartlarini
iceren deney setidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Uc deney Surtinme, dokunma ve etki ile elektriklenmeye ait gésterimler
Malzeme bolmeleri Her deneyin malzemelerini diizenli tutan kutu bolimleri
Uygulama kartlar Her deney icin kisa ve sirali islem basamaklari

Gozlem boélumii Cisimler arasindaki cekme veya itme durumlarinin agiklanmasi
Karsilastirma karti Uc elektriklenme cesidi arasindaki farklarin 6zeti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyleri seciniz. Balon, yunli kumas, plastik gubuk ve kiiguk kagitlar gibi glivenli malzemeler belirleyiniz.
2. Deneyleri uygulayiniz. Her deneyin gozlenebilir sonug verdigini kontrol ediniz.

3. Kartlari hazirlayiniz. islem basamaklarini ve gézlem agiklamalarini yaziniz.

4. Kutuyu diizenleyiniz. Malzemeleri Ui¢c deney icin ayri bélimlere yerlestiriniz.

5. Karsilastiriniz. Elektriklenme c¢esitlerinin benzer ve farkli yonlerini karta ekleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Statik elektrik deney seti, ¢ uygulama karti ve karsilastirma karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Priz, sebeke elektrigi veya yuksek gerilimli ara¢ kullanmayiniz; deneyleri elektronik cihazlardan uzakta yapiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIKLENME
KONU: ELEKTROSKOP
PROJE: KENDi ELEKTROSKOBUMU YAPIYORUM

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.6.3
A. PROJE GOREVI

Bir cismin elektriklenmis olup olmadigini yapraklarindaki hareketle gosterebilen basit bir elektroskop hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Urlin, metal topuz, iletken baglanti, ince metal yapraklar ve koruyucu kaptan olusan calisir
basit elektroskoptur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Metal topuz YUklU cismin yaklastirildigi veya dokunduruldugu iletken bolim
iletken baglanti Topuz ile yapraklari birbirine baglayan bolim

Hareketli yapraklar Elektriklenme durumunda hareketi gdzlenebilen iki ince yaprak
Koruyucu kap Hava hareketinin yapraklari etkilemesini azaltan saydam bolim

Elektroskobun ne amagla kullanildigini ve yapraklarda gézlenen hareketin cismin elektriklenmis

Bilgi karti olabilecegini gostermedeki rolini agiklayan bilgi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Taslag ¢iziniz. Elektroskobun bélumlerini ve baglantilarini planlayiniz.

2. Parcalari hazirlayiniz. iletken ve yalitkan parcalari gérevlerine uygun seginiz.

3. Elektroskobu kurunuz. Topuz, baglanti ve yapraklari birbirine baglayiniz.

4. Calismasini deneyiniz. Glvenli bicimde elektriklendirilmis farkl cisimlerle gézlem yapiniz.

5. Tanitim kartini yaziniz. Elektroskobun ne amacla kullanildigini ve yaprak hareketinin cismin elektriklenmis
olabilecegini gostermedeki roliind agiklayiniz. Ayrintil calisma prensibine girmeyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Calisir elektroskop, ilk taslak ve tanitim karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Priz, sebeke elektrigi ve yiksek gerilimli ara¢ kullanmayiniz; yalnizca sirtinmeyle olusan statik elektrikten yararlaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ENERJI
KONU: BESIN ZINCIRi VE BESIN AGI
PROJE: YASADIGIM CEVRENIN UC BOYUTLU BESIN AGI

iLGIiLI OGRENME GIKTISI: FB.7.7.1

A. PROJE GOREVI

Yasadiginiz cevrede bulunabilecek canlilarin beslenme iliskilerini gosteren (¢ boyutlu besin agi modeli
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriun, yerel bir ekosistemi temsil eden zemin Uzerinde canli modelleri ve enerji aktarim
oklarindan olusan u¢ boyutlu besin agidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Canl cesitliligi En az on iki farkli canl 6rnegi

Beslenme gruplari Uretici, tilketici ve ayristiricilarin ayirt edilmesi

Ok yonleri Besini saglayan canldan tuketiciye dogru ¢izilmis oklar

Besin zincirleri Model icinde okunabilen en az g farkli besin zinciri

Degisim karti Bir canlinin azalmasi durumunda olusabilecek degisimleri agiklayan kart

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ekosistemi seciniz. Tarla, bahce, orman, dere veya benzeri yerel bir yasam alani belirleyiniz.
2. Canlilan belirleyiniz. Bu alanda yasayabilecek Uretici, tiketici ve ayristiricilari seginiz.

3. Beslenme iligkilerini ciziniz. Modelden 6nce ok yonlerini gosteren taslak hazirlayiniz.

4. Modeli olusturunuz. Canlilari zemine yerlestirip iliskileri oklarla gosteriniz.

5. Degisimi aciklayiniz. Sectiginiz bir canlinin azalmasinin agi nasil etkileyecegini yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Uc boyutlu besin agi modeli, ilk taslak ve degisim karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Canlilar yakalamayiniz veya yasam alanlarindan uzaklastirmayiniz; gézlem ve gorsellerden yararlaniniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ENERJI
KONU: EKOLOJi PIRAMIDI VE BiYOLOJIK BiRIKiM
PROJE: BiYOLOJIK BIiRiIKiM MASA OYUNU

ILGILIi OGRENME GIKTISI: FB.7.7.1

A. PROJE GOREVI

Zararli maddelerin besin zinciri boyunca Ust basamaklara aktariimasini ve biyolojik birikimin degisimini
canlandiran masa oyunu tasarlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana Uriin, ekoloji piramidi bigciminde oyun zemini, canl kartlari, temsil pullari, oyun kurallari ve
cevap anahtarindan olusan masa oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Beslenme basamaklari Ureticiden (ist diizey tiiketiciye uzanan dogru sira

Canli kartlari Her basamaga uygun canl érnekleri

Birikim pullari Gergek madde igcermeyen ve artisi temsil eden oyun parcalari
Olay kartlari Cevre kirliligi veya canli sayisi degisimini iceren gorevler
Oyun kurallar Puanlama, ilerleme ve oyunun bitis kosullar

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Besin zincirini sec¢iniz. Oyunda kullanilacak Uretici ve tuketicileri belirleyiniz.

2. Oyun zeminini ¢iziniz. Beslenme basamaklarini piramit biciminde diizenleyiniz.
3. Kartlari ve pullari hazirlayiniz. Canli, olay ve birikim parcalarini olusturunuz.
4. Kurallari yaziniz. Pullarin basamaklar arasinda nasil aktarilacagini aciklayiniz.
5. Oyunu deneyiniz. Oynayarak bilimsel veya kural kaynakli sorunlari dizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Masa oyunu, kartlar, temsil pullari, kurallar ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Birikimi temsil etmek i¢in yalnizca k&git, digme veya oyun pulu kullaniniz; gercek kirletici madde kullanmayiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ENERJI
KONU: SU AYAK iZi VE ATIK SU
PROJE: SU AYAK iZi VE TASARRUF OGRENCI DERGISI

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.7.2
A. PROJE GOREVI

Dogrudan ve dolayh su tuketimi, su ayak izi, atik su ve tasarruf konularini giinlik yasam 6rnekleriyle aciklayan
6grenci bilim dergisi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Teslim edeceginiz ana Uriin, kapak dahil en az on sayfadan olusan basili veya dijital 6grenci dergisidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Su ayak izi Dogrudan ve dolayh su kullanimini agiklayan bolim

Uriin érnekleri Gida, kiyafet veya giinlik esyalardan secilmis 6rnekler

Atik su Evsel, tarimsal veya endustriyel atik suyu ac¢iklayan bdlim
Yerel oneriler Evde, okulda veya ¢evrede uygulanabilecek tasarruf dnerileri
Ozgiin icerik En az bir réportaj, fotograf dykiisu, bulmaca veya cizgi 6yki

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Dergi planini yapiniz. Bélimleri ve sayfa dagilimini belirleyiniz.

2. Ornekleri seginiz. Su kullanimiyla iliskili guinliik riin ve davranislari belirleyiniz.

3. igerikleri yaziniz. Bilgileri kisa, anlasilir ve kendi ciimlelerinizle hazirlayiniz.

4. Ozgiin béliimii olusturunuz. Réportaj, bulmaca veya fotograf dykiiniizii tamamlayiniz.
5. Dergiyi duizenleyiniz. Baslik, metin, gorsel ve kaynaklari okunabilir bicimde yerlestiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Basili dergi veya PDF bicimindeki dijital dergi.
F. BIiLGIi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



7. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:

SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ENERJI
KONU: SU KAYNAKLARININ TASARRUFLU KULLANIMI
PROJE: SU TASARRUFLU SULAMA SISTEMi PROTOTIPI

iLGILI OGRENME CIKTISI: FB.7.7.2
A. PROJE GOREVI

Bitkilere kontrollii miktarda su ulastiran ve su kaybini azaltmayl amaglayan calisan bir sulama sistemi prototipi
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Teslim edeceginiz ana urin, kiiciik saksi veya temsili bitki alaninda kullanilabilen, suyu yavas ve kontrollli veren
sulama prototipidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Su haznesi Suyu guvenli bigcimde tutan ve miktari gézlenebilen bdlim
iletim sistemi Suyu bitkiye tasiyan hortum, damlatici veya benzeri diizen
Akis kontrolii Su verme hizinin ayarlanabildigi bélim

Ayni sulama hedefine ulasmak igin geleneksel yontemle ve prototiple kullanilan su miktarlarinin

Karsilastirma karsilastiriimasi

Sonug karti Sistemin su tasarrufuna katkisini verilerle agiklayan bélum

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Sistemi tasarlayiniz. Hazne, iletim yolu ve akis kontroliniin yerini giziniz.

2. Prototipi kurunuz. Sizdirmayan ve kolay ulasilabilen malzemeler kullaniniz.
3. Akisi ayarlayiniz. Suyun bitkiye yavas ve diizenli ulasmasini saglayiniz.

4. Adil karsilastirma yapiniz. Ayni tiir ve miktarda toprak, benzer baslangi¢ kosullari ve ayni sulama hedefini
kullaniniz; geleneksel ydntemle ve prototiple harcanan toplam suyu 6l¢tintz.

5. Sistemi gelistiriniz. Sizinti veya dizensiz akis varsa gerekli degisikligi yapiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Calisan sulama prototipi, ilk taslak, 6l¢tim tablosu ve sonug karti.

F. BiLGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Elektrikli par¢a kullanmayiniz; suyu prizlerden ve elektronik cihazlardan uzak tutunuz.



