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6. SINIF FEN BILIMLERI

PROJE ODEVI LISTESI

ilgili proje numarasina ait ayrintili ydnerge sonraki sayfalarda yer almaktadir.

PROJE KONUSU PROJE KONUSU

KB 1. Unite - Gezegen siniflandirma kart oyunu WA 4. Unite - Yiizey ve yansima test panosu

VAl 1. Unite - Giines sistemi bilimsel modeli 4E:3 4. Unite - Periskop ve yansima kanit dosyasi

<3 1. Unite - Tutulma kanitlarindan gikarim dosyasi . Unite - Aynalar gériintii katalogu
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Bl 1. Unite - Glines-ay tutulmasi hareketli modeli 4. Unite - Renk ve isinma kontrollii deneyi

3 2. Unite - Bileske kuvvet ok ve denge panosu 4. Unite - Isik ve renk etkilesim Kiti
;3 2. Unite - Kuvvet ve hareket kontrollii deneyi 5. Unite - G6zlemden tahmine genlesme dosyasi
y@ 2. Unite - Gunluk yasam kuvvet dedektifi albimi 5. Unite - Hal degisim noktalari deney dosyasi
38 2. Unite - Sirat-hiz rota kartlari 5. Unite - Kiitle-hacim-yogunluk élgiim istasyonu
CIN 3. Unite - Ureme bigimleri karsilagtirma oyunu . Unite - Buz-su yogunluk ve yasam sergisi
sl 3. Unite - Cigekten tohuma yasam déngiisii modeli 5. Unite - YUk tasiyan taka tasarimi

kB 3. Unite - Tek degiskenli gimlenme deneyi Y8 6. Unite - iletken-yalitkan test istasyonu

6. Unite - Ampul parlakligi degiskenleri deney dosyasi

«PJ 3. Unite - Hayvan yasam déngiileri katlanir atlasi

ik 3. Unite - Ureme yapi ve organlari iliski semasi 6. Unite - Basit reosta ve parlaklik kontrol modeli

w
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48 3. Unite - Uyaridan tepkiye sinir sistemi modeli . Unite - Yerel biyocesitlilik kanit atlasi

(W 3. Unite - i¢ salgi bezleri bilgi garki . Unite - Isinma yakitlari karar kurulu dosyasi

w
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4.3 3. Unite - Bilyiirken iyi olma rehberi k7 7. Unite - Yakin gevre igin uygulanabilir ¢6zim projesi
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6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 01

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMi VE TUTULMALAR

KONU: GEZEGENLERIN SINIFLANDIRILMASI

PROJE: GEZEGEN SINIFLANDIRMA KART OYUNU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.1.1 — Giines sistemindeki gezegenleri niteliklerine gore siniflandirabilme
A. PROJE GOREVi

Gunes sistemindeki sekiz gezegeni; Gunes'e yakinlik, yapisal 6zellik, buyilkluk, uydu ve halka durumu gibi
niteliklere gore siniflandirmayi saglayan bir kart oyunu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Gezegen kartlar, siniflandirma basliklari, oyun ydnergesi ve cevap anahtarindan olusan tekrar kullanilabilir bir
masa oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER
Gezegen kartlari Sekiz gezegenin her biri i¢in ad ve ayirt edici nitelikler

Karasal-gazsal yapi, Glines'e yakinlik, buyuklik, uydu ve halka durumu gibi niteliklere gére

Siniflandirma <
dogru gruplama

Siralama gorevi Gezegenleri Guneg'e yakinlik ve blyukluk bakimindan dizenleten en az iki gorev
Oyun kurali Kartlarin nasil segilecegini, puanlanacagini ve kontrol edilecegini agiklayan kisa yonerge
Cevap anahtari Butiin siniflandirma ve siralamalarin gerekgeli kontrol tablosu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Olcitlerinizi belirleyiniz. Gezegenleri hangi niteliklere gére siniflandiracaginizi listeleyiniz.
2. Bilgileri dogrulayiniz. Her gezegen igin kartta kullanacaginiz kisa bilgileri kontrol ediniz.

3. Kartlari tasarlayiniz. Bilgileri agik, okunakli ve birbirini ele vermeyecek bicimde yerlestiriniz.
4. Oyunu deneyiniz. Kartlari baska bir kisiye kullandirarak kural ve cevaplari sinayiniz.

5. Oyunu tamamlayiniz. Karisan kartlari diizeltip yonerge ve cevap anahtarini ekleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Gezegen kart oyunu, oyun yonergesi ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 02

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMi VE TUTULMALAR

KONU: GUNES SISTEMI

PROJE: GUNES SISTEMi BILIMSEL MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.1.2 — Giines sistemi ile ilgili bilimsel model olusturabilme
A. PROJE GOREVi

Gunes sisteminin temel Uyelerini ve gezegenlerin dogru sirasini gosteren; gercek biylklik ve uzakliklarin neden
ayni olcekte verilemedigini aciklayan tc¢ boyutlu bir bilimsel model olusturunuz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Glnes, sekiz gezegen, Mars ile Jupiter arasindaki asteroit kusagi, yoringe cizgileri ve modelin sinirliliklarini
aciklayan bilgi kartindan olusan dayanikl bir modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Gok cisimleri Gilnes ve sekiz gezegenin adlariyla birlikte eksiksiz gdsterilmesi

Dogru sira Gezegenlerin Glnes'e yakinlk sirasinin dogru kurulmasi

Nitelikler G_(_ezeg_enler_in buyukluk ve yapi farklar ile Mars-Jupiter arasindaki asteroit kusaginin
gOsterilmesi

Model diizeni Yoriungelerin, etiketlerin ve parcalarin anlasilir ve saglam yerlestiriimesi

Sinirlilik karti Modelin biyuklik ve uzaklk bakimindan 6lgekli olup olmadiginin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Bilgileri diizenleyiniz. Gezegenlerin sirasini ve modelde gostereceginiz nitelikleri bir tabloda toplayiniz.
2. Taslaginizi ¢iziniz. Modelin Ustten gorinusund, parga boyutlarini ve etiket yerlerini planlayiniz.

3. Modelinizi kurunuz. Gok cisimlerini, yoériingeleri ve asteroit kusagini gtivenli malzemelerle olusturunuz.
4. Bilimsel kontrol yapiniz. Sira, ad, buytklik iliskisi ve gorsel ayrimlari tek tek karsilastiriniz.

5. Modelinizi gelistiriniz. Kontrolden sonra yaptiginiz diizeltmeyi sinirhilik kartiyla birlikte ekleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Uc boyutlu Giines sistemi modeli, ilk taslak ve model sinirhihk karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 03

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMi VE TUTULMALAR

KONU: GUNES VE AY TUTULMALARI

PROJE: TUTULMA KANITLARINDAN CIKARIM DOSYASI

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.1.3 — Giines ve Ay tutulmasi ile ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme
A. PROJE GOREVi

Gunes ve Ay tutulmalarina ait gorsel, konum semasi ve gézlem verilerini inceleyerek iki olayin ortak ve farkli
yonleri hakkinda gerekgeli bilimsel ¢ikarimlar igeren bir dosya hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Tutulma kanit Kkartlari, karsilastirma tablosu, acgiklamali cizimler ve c¢ikarim sayfasindan olusan 6grenci
dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kanit kartlari Her tutulma tiirti igin konum, golge ve gézlenme durumunu gésteren en az dort kart
Konum semalari Giines, Diinya ve Ay'in iki tutulmadaki dogru dizilisleri

Karsilastirma iki tutulmanin en az i¢ ortak ve (¢ farkl yénii

Bilimsel cikarim Kanitlara dayanan en az dort sonug ve kisa gerekceleri

Kavram dogrulugu Tutulma ile Ay'in evrelerinin birbirine karistirlmamasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kanitlari seciniz. inceleyeceginiz gorsel, sema ve givenilir bilgileri belirleyiniz.

2. Kanitlari siniflandiriniz. Kayitlari Giines tutulmasi ve Ay tutulmasi basliklarinda dizenleyiniz.
3. Semalari c¢iziniz. Her olayda gok cisimlerinin konumunu ve golgenin distigi yeri gosteriniz.
4. Cikarim yapiniz. Her sonucun hangi kanita dayandigini kendi ciimlelerinizle agiklayiniz.

5. Dosyanizi tamamlayiniz. Karsilastirma tablosu, ¢ikarimlar ve kaynak listesini siralayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Kanit dosyasi, konum semalari, karsilastirma tablosu, ¢ikarim sayfasi ve kaynak listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Giines'i gdzlemek icin dogrudan bakmayiniz; bu ¢alisma guvenilir kayit ve gorsellerin incelenmesine dayanir.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 04

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMi VE TUTULMALAR

KONU: GUNES VE AY TUTULMALARI

PROJE: GUNES-AY TUTULMASI HAREKETLI MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.1.4 — Giines ve Ay tutulmasi ile ilgili bilimsel model olusturabilme
A. PROJE GOREVi

Gunes, Dunya ve Ay'in konumlarini degistirerek hem Giines hem Ay tutulmasini gosterebilen hareketli bir model
olusturunuz; modelinizi bilimsel bilgilerle karsilastirip gelistiriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Isik kaynag: ile iki farkli buytklikte kirenin konumlandirilabildigi, iki tutulmayi ve goélge olusumunu gdsterebilen
bilimsel modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

iki tutulma Gines ve Ay tutulmasinin ayri konumlarda gosterilebilmesi

Dogru dizilis Her tutulmada Giines, Dunya ve Ay'in dogru siraya getirilebilmesi
Golge gozlemi Golgenin dustigu gok cisminin model Gzerinde agikca gosterilmesi
Hareketli yapi Kurelerin konumunun givenli ve kolay bigcimde degistirilebilmesi
Model yenileme ilk denemeden sonra yapilan en az bir diizeltmenin kayit karti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Modelinizi planlayiniz. Isik kaynagi, kireler ve hareketli baglantilarin yerlerini giziniz.

2. Duzenegi kurunuz. Parcalar iki tutulma konumuna getirilebilecek bicimde birlestiriniz.

3. iki konumu deneyiniz. Goélgenin hangi kiireye diistugiinii gozlemleyip kayit altina aliniz.

4. Modeli bilimsel bilgilerle karsilastiriniz. Dizilisleri ve gdlge yoniini kaynaklarinizla kontrol ediniz.
5. Modelinizi gelistiriniz. Gerekli duzeltmeyi yapip model yenileme kartini tamamlayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Hareketli tutulma modeli, ilk taslak, gozlem kaydi ve model yenileme karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yalnizca dustk gugli el feneri kullaniniz; 1s1g1 géze tutmayiniz. Kesici araglari yetiskin gdzetiminde kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 05

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET
KONU: BILESKE KUVVET
PROJE: BILESKE KUVVET OK VE DENGE PANOSU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.2.1 — Bir cisme etki eden ayni dogrultudaki kuvvetler arasindaki iliskileri aciklayarak
bileske kuvveti yapilandirabilme

A. PROJE GOREVi

Ayni dogrultuda etki eden kuvvetlerin yon ve buyuklik iliskisini gOstererek bileske kuvvetin yonini ve
biyuikliguni yapilandirmaya yarayan hareketli bir pano hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Farkl biyuklikte kuvvet oklari, hareketli cisim karti, drnek durumlar ve cevap anahtarindan olusan etkilesimli
panodur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kuvvet oklari Yonu ve buyikligu ayirt edilebilen, dlgekli hazirlanmis hareketli oklar
Ayni yon durumlari Kuvvetlerin ayni yonde oldugu en az ¢ 6rnek

Zit yon durumlar Kuvvetlerin zit ydnde oldugu en az li¢ 6rnek

Bileske gosterimi Her durumda bileske kuvvetin yon ve blyukluginin ayri okla verilmesi
Cevap anahtari islem ve yon kararlarini agiklayan kontrol kartlari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ok 6lgegini belirleyiniz. Bir uzunlugun ka¢ Newton'u temsil edecegini kararlastiriniz.
2. Durum kartlarini hazirlayiniz. Ayni ve zit yonli kuvvetler iceren érnekler olusturunuz.
3. Panoyu kurunuz. Oklarin yer degistirebildigi saglam bir zemin hazirlayiniz.

4. Ornekleri ¢dziiniiz. Kuvvetleri birlestirip bileske kuvveti okla gdsteriniz.

5. Panoyu sinayiniz. Baska bir kisinin ¢cozimlerini cevap anahtariyla karsilastiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Hareketli kuvvet panosu, durum kartlari ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 06

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET

KONU: DENGELENMIS VE DENGELENMEMIS KUVVETLER

PROJE: KUVVET VE HAREKET KONTROLLU DENEYi

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.2.2 — Dengelenmis ve dengelenmemis kuvvetlerin etkisi altindaki bir cismin hareketine
yonelik deney yapabilme

A. PROJE GOREVi

Bir cisme etki eden kuvvetlerin dengelenmis ve dengelenmemis oldugu iki durumu gtvenli bir dizenekte
karsilastirarak cismin hareketindeki degisimi gdzlemleyiniz ve deney dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Kiclik hareketli cisim, iki yonden kuvvet uygulanabilen diizenek, tekrarli gézlem tablosu ve sonuc¢ kartindan
olusan deney projesidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

iki deney durumu Dengelenmis ve dengelenmemis kuvvetlerin ayri ayri kurulmasi
Degiskenler Degistirilen kuvvet durumu ile gbzlenen hareketin acikca belirtiimesi
Tekrarh gézlem Her kosul igin en az u¢ guvenli deneme

Veri tablosu Kuvvetlerin ydn-buyukligu ile cismin hareket durumunun kaydedilmesi
Sonug¢ Gozlemlerden ¢ikarilan dengelenmis-dengelenmemis kuvvet agiklamasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deney sorusunu yaziniz. Kuvvetlerin dengelenme durumu degistiinde cismin hareketinin nasil degistigini
sorgulayiniz.

2. Diizenegi hazirlayiniz. Ayni cisme iki ydnden kontrollii kuvvet uygulanmasini saglayiniz.

3. Dengelenmis durumu deneyiniz. Kuvvetleri esitleyip cismin hareket durumunu kaydediniz.
4. Dengelenmemis durumu deneyiniz. Yalnizca bir kuvveti degistirip gézlemi tekrarlayiniz.
5. Sonug cikariniz. iki veri grubunu karsilastirip gerekgeli sonucunuzu yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Deney diizenegi, diizenek c¢izimi, veri tablosu ve sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triinuniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Deneyde agir, keskin veya hizli firlayabilecek cisimler kullanmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 07

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET

KONU: KUVVETIN HAREKETE ETKISI

PROJE: GUNLUK YASAM KUVVET DEDEKTIFi ALBUMU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.2.2 — Dengelenmis ve dengelenmemis kuvvetlerin etkisi altindaki bir cismin hareketine
yonelik deney yapabilme

A. PROJE GOREVI

Gunlik yasamdan sectiginiz hareket durumlarini kendi ¢ektiginiz fotograf veya cizimlerle belgeleyerek her olayda
kuvvetlerin dengelenmis mi dengelenmemis mi oldugunu; yaptiginiz guvenli gdzlem veya deney sonuclariyla
iliskilendirerek aciklayan bir albim hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Her sayfasinda olay gorseli, kuvvet oklari, hareket gozlemi ve gdzlem/deney sonucuna dayali gerekgeli
siniflandirma bulunan 6zguin 6grenci albtmaddr.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Olay sayisi En az sekiz farkl gunlik yasam durumu

Gorsel kanit Ogrencinin cektigi fotograf veya hazirladigi 6zgiin gizim

Kuvvet gosterimi Her olayda kuvvet yonlerinin oklarla belirtiimesi

Siniflandirma Dengelenmis veya dengelenmemis kararinin gbzlem/deney sonucuna dayal gerekgesi
Cesitlilik Duran, sabit hareket eden ve hareketi degisen cisimlerden drnekler

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Olaylarn belirleyiniz. Glvenli bicimde g6zleyebilecediniz farkli hareket durumlarini seciniz.
2. Gorselleri olusturunuz. Kisisel bilgi icermeyen fotograflar ¢ekiniz veya olaylari ¢iziniz.

3. Kuvvetleri gosteriniz. Her gorsele etki eden kuvvetlerin yonlerini ekleyiniz.

4. Sonugclarla iliskilendiriniz. Her olayl dengelenmis ve dengelenmemis kuvvetlerin harekete etkisine iligkin
g6zlem/deney sonuclarinizla aciklayiniz.

5. Albiimii diizenleyiniz. Sayfalari numaralandirip sonug ve kaynak bélimuni ekleyiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Kuvvet dedektifi albimdi, en az sekiz olay karti ve sonug sayfasi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniiniizde belirtiniz.

GUVENLIK

Fotograf ¢ekerken trafik alanlarina girmeyiniz; kisileri izin almadan gorintilemeyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 08

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET

KONU: SURAT VE HIZ

PROJE: SURAT-HIZ ROTA KARTLARI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.6.2.3 — Sirat ve hiz kavramlarini karsilastirabilme
A. PROJE GOREVi

Baslangic ve bitis noktalari ile hareket siresi belirli glinlik yasam rotalari Gzerinden siirat ve hiz kavramlarini;
alinan yol, yer degistirme, zaman ve yon bilgisi bakimindan karsilastiran bir kart takimi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Rota cizimleri, hareket siresi bilgileri, olay kartlari, kavram karsilastirma tablosu ve cevap anahtarindan olusan
kart takimidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Rota kartlari Baslangi¢-bitis noktasi, hareket yoni ve suresi agik en az sekiz rota

Yol ve yer degistirme Her rotada alinan yol ile baslangi¢-bitis arasindaki yer degistirmenin ayirt edilmesi

Sirat ve hiz Sdratin alinan yol/zaman; hizin yer degistirme/zaman ve yon bilgisiyle karsilastiriimasi
Karsilastirma tablosu iki kavramin benzer ve farkli 6zellikleri ile basit hesaplama sonuglari

Kapsam Grafik okuma, ileri diizey birim donisimu ve mifredat disi hesaplamalara yer veriimemesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Rotalari tasarlayiniz. Okul, park veya kareli zemin tzerinde farkli yollar ¢iziniz.
2. Kart bilgilerini ekleyiniz. Baslangic, bitis, alinan yol, yer degistirme, hareket siresi ve yoni belirtiniz.

3. Siirat ve hizi karsilastiriniz. Alinan yol-zaman ile yer degistirme-zaman iliskilerinden basit hesaplamalar yapip hizin
yonunu yaziniz.

4. Cevap anahtarini olusturunuz. Yol, yer degistirme, sire, surat ve hiz sonuglarini aciklayiniz.
5. Kartlar sinayiniz. Bir arkadasinizin yorumlarini kontrol edip belirsiz rotalari diizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Rota kart takimi, karsilastirma tablosu, kullanim ydnergesi ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 09

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: ESEYLI VE ESEYSIiz UREME

PROJE: UREME BICIMLERI KARSILASTIRMA OYUNU

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.3.1 — Eseyli ve eseysiz iiremeyi karsilastirabilme
A. PROJE GOREVi

Eseyli ve eseysiz Uremeyi temel 6zellikleri ve uygun canli ornekleri bakimindan karsilastirmayi saglayan bir
siniflandirma ve eslestirme oyunu tasarlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Ozellik, canli 6rnegi ve tireme bicimi kartlari ile oyun yonergesi ve cevap anahtarindan olusan masa oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Karsilastirma Eseyli ve eseysiz Uremenin temel benzerlik ve farkliliklari

Eseysiz iireme ornekleri Vejetatif treme, bélinme, tomurcuklanma ve rejenerasyondan uygun érnekler
Eseyli ireme 6rnekleri Bitki ve hayvanlardan 6grenci duizeyine uygun érnekler

Oyun kurali Siniflandirma, eslestirme, puanlama ve kontrol adimlari

Cevap anahtari Her eslestirmenin kisa bilimsel gerekgesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. icerigi belirleyiniz. Kullanacaginiz 6zellikleri ve canl 6érneklerini listeleyiniz.

2. Eslestirmeleri dogrulayiniz. Her érnegin Greme bigimini ve gerekgesini kontrol ediniz.
3. Kartlar tasarlayiniz. Kart gruplarini renk veya simgeyle ayirt ediniz.

4. Oyunu deneyiniz. Kurallari baska bir kisiye uygulatip karisan noktalari not ediniz.

5. Oyunu gelistiriniz. Kartlari, kurallari ve cevap anahtarini son haline getiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Karsilastirma oyunu, oyun ydnergesi ve gerekceli cevap anahtari.

F. BIiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 10

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: BITKILERDE UREME, BUYUME VE GELISME

PROJE: CICEKTEN TOHUMA YASAM DONGUSU MODELI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.6.3.2 — Bitkilerde iireme, biiyiime ve gelisme hakkinda bilimsel ¢ikarim yapabilme
A. PROJE GOREVi

Cicegin Uremedeki goérevini ve tozlasmadan tohum olusumuna uzanan sireci birbirine bagh asamalar halinde
gosteren, cikarim kartlari bulunan bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Cicegin temel kisimlari ile bitkinin Greme-blylime-gelisme doénglsuni acilir veya déner parcalarla gosteren
bilimsel modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Cicek yapilari Uremede gorevli temel kisimlarin dogru ad ve konumla gosteriimesi

Siirec sirasi Tozlasma, déllenme, tohum ve yeni bitki olusumunun dogru dizilmesi
Baglantilar Yapilar ile gerceklesen olaylarin oklarla iliskilendirilmesi

Cikarim kartlarn Modeldeki kanitlardan gikarilan en az Gi¢ 6grenci sonucu

Model sinirlihgi Modelin gergek canli strecini hangi yonlerden basitlestirdiginin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Suire¢ semasi olusturunuz. Cigekten yeni bitkiye kadar gdstereceginiz asamalari siralayiniz.
2. Model taslagini ciziniz. Yapilari, baglantilar ve hareketli bélimleri planlayiniz.

3. Modelinizi hazirlayiniz. Parcgalari olay sirasini gésterecek bigimde birlestiriniz.

4. Cikarimlarinizi yaziniz. Modeldeki iliskilerden ulastiginiz sonuclari gerekcelendiriniz.

5. Bilimsel kontrol yapiniz. Adlari, sira ve baglantilar kaynaklarinizla karsilastirip duzeltiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Yasam dongust modeli, stire¢c semasi, ¢ikarim kartlari ve model sinirliligi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetigkinin gbzetiminde kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 11

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: TOHUMUN CiIMLENMESI

PROJE: TEK DEGISKENLI CIMLENME DENEYi

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.3.3 — Tohumun cimlenmesine etki eden faktérlere iliskin hipotez olusturabilme
A. PROJE GOREVi

Tohumun cimlenmesine etki edebilecegini diisiindiiguiniz su, sicaklik veya oksijen faktorlerinden yalnizca birine
yonelik hipotez kurup kontrollti bir deney yapiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

iki deney grubu, tarihli gézlem kayitlari, 6lciim tablosu, gérsel kayit ve hipotez degerlendirmesinden olusan deney
projesidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Hipotez Secilen tek faktor ile cimlenme arasindaki sinanabilir tahmin
Degiskenler Bagimsiz, bagiml ve kontrol edilen degiskenlerin dogru belirlenmesi
Deney gruplari Yalnizca segilen faktér bakimindan farkl iki dizenek

Gozlem kaydi En az yedi gline yayilan tarihli ve diizenli kayitlar

Hipotez degerlendirmesi Sonucun verilerle desteklenip desteklenmediginin gerekgesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Faktori seciniz. Su, sicaklik veya oksijenden yalnizca birini inceleyiniz.

2. Hipotezinizi yaziniz. Degiskenleri belirleyip sinanabilir bir tahmin olusturunuz.

3. Diizenekleri kurunuz. iki grupta diger bitin kosullari ayni tutunuz.

4. Gozlemleri kaydediniz. Her giin ayni ol¢ttleri kullanarak sonuglari tabloya yaziniz.

5. Hipotezi degerlendiriniz. Verileri karsilastirip hipotezinizle ilgili kararinizi agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

iki deney diizenegi veya son durum gérselleri, gdzlem giinlugii, veri tablosu ve sonug sayfasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Deney malzemelerini yemeyiniz; kuflenen tohumlara dokunmadan kapali poset igcinde bir yetigkin yardimiyla uzaklastiriniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 12

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: HAYVANLARDA UREME, BUYUME VE GELi$ME

PROJE: HAYVAN YASAM DONGULERI KATLANIR ATLASI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.6.3.4 — Hayvanlarda iireme, bilyiime ve gelisme hakkinda bilimsel ¢cikarim yapabilme
A. PROJE GOREVi

Farkli hayvan gruplarindan sectiginiz canhlarin Greme, blyume ve gelisme sireclerini kanitlara dayanarak
karsilastiran katlanir bir yasam déngusu atlasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Her canli icin sirali yasam dongisi, bakim-yumurta/dogum bilgisi ve karsilastirma karti bulunan katlanir 6grenci
atlasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Canl cesitliligi Farkli hayvan gruplarindan en az doért canli

Déngii sirasi Her canlinin gelisim asamalarinin dogru sirada gosterilmesi
Ureme bilgisi Yumurta veya dogum ve yavru bakimina iliskin uygun kisa bilgiler
Baskalasim Baskalasim gegiren ve gegirmeyen 6érneklerin dogru ayirt edilmesi
Bilimsel cikarim Yasam dongdlerinden ¢ikarilan en az ¢ karsilastirmali sonug

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Canlilar seciniz. Birbirinden farkli gelisim 6zellikleri gosteren 6rnekler belirleyiniz.
2. Kanitlari toplayiniz. Her canlinin yasam dongisi asamalarini dogrulayiniz.

3. Dongiileri ¢iziniz. Asamalari yon oklari ve kisa agiklamalarla siralayiniz.

4. Karsilastiriniz. Ortak ve farkh 6zellikleri bir tabloda gosteriniz.

5. Atlasi tamamlayiniz. Cikarim kartlarini ve kaynak listesini ekleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Katlanir yasam dongtisu atlasi, karsilastirma tablosu, ¢ikarim kartlari ve kaynak listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 13

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: INSANDA UREME

PROJE: UREME YAPI VE ORGANLARI iLISKI SEMASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.3.5 — insanda iiremeyi saglayan yapi ve organlar arasindaki iliskileri ¢6ziimleyebilme

A. PROJE GOREVi

insanda tiremeyi saglayan yapi ve organlari, temel gdrevleri ve aralarindaki iliskiler bakimindan ¢ézimleyen, yas
duizeyine uygun bir iliski semasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Kadin ve erkek treme sistemlerindeki temel yapi ve organlari ayri bolumlerde gdsteren; gorev ve iliski kartlari
bulunan bilimsel semadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Temel yapilar Program ve ders kitabi kapsaminda yer alan yapi ve organlarin dogru adlandiriimasi
Gorevler Her yapi icin kisa, dogru ve yas duizeyine uygun gorev agiklamasi

iliskiler Birbirini izleyen goérevlerin oklar ve baglanti ifadeleriyle gosterilmesi

Diizen iki sistemin karismadan, bilimsel ve saygili bir dille sunulmasi

Kaynak kontrolii Bilgilerin ders kitabi ve glvenilir saglik/bilim kaynaklariyla dogrulanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kapsami belirleyiniz. Ders kitabinda yer alan temel yapi ve organlari listeleyiniz.

2. Gorevleri eslestiriniz. Her yapinin temel gérevini kisa cimleyle yaziniz.

3. iliski taslagini giziniz. Kutularin ve yon oklarinin yerlerini planlayiniz.

4. Semay! hazirlayiniz. Bilgileri okunakli, bilimsel ve saygili bir dille diizenleyiniz.

5. Semayi dogrulayiniz. Ad, gorev ve baglantilar kaynaklarinizla tek tek kontrol ediniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

iliski semasi, yapi-gorev kartlari ve kullanilan kaynaklarin listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 14

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: SiNiR SISTEMI

PROJE: UYARIDAN TEPKIYE SINIR SISTEMi MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.3.6 — Sinir sisteminin gérevlerini model tizerinde bilimsel olarak gézlemleyebilme
A. PROJE GOREVi

Bir uyarinin algilanmasindan uygun tepkinin olusmasina kadar sinir sisteminin gérevini gézlemlemeyi saglayan,
mesaj kartlarinin hareket ettirilebildigi bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Merkezi ve cevresel sinir sistemi bélumleri ile duyu organi, kas ve mesaj yolu kartlarindan olusan etkilesimli
modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

S . Beyin, beyincik, omurilik sogani, omurilik ve ¢evresel sinir sisteminin temel gérevleriyle
Sinir sistemi yapilari

gOsterilmesi
Uyari-tepki yollari Egirllglqlegliaylarln ayni yapilari ayni sirayla kullanmak zorunda olmadiginin dogru temsil
Ornek durumlar En az biri refleks olan dért guvenli uyari-tepki olayi
Hareketli mesajlar Her olayin mesaj yolunu model tizerinde izleten ok veya kartlar
Model aciklamasi Yapilarin temel gérevleri ile modelin sinirliliklarinin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Olaylari seciniz. En az biri refleks olan dort glivenli uyari-tepki durumu belirleyiniz.

2. Mesaj yollarini ¢iziniz. Her olay icin gorev alan yapilari belirleyip yollari ayri ayri gosteriniz.

3. Modeli kurunuz. Beyin, beyincik, omurilik sogani, omurilik ve c¢evresel sinir sistemi bolimlerini gorevleriyle
yerlestiriniz.

4. Farkl olaylari deneyiniz. Olay kartlarini uygun mesaj yollarinda hareket ettiriniz.

5. Modeli degerlendiriniz. Bitiin olaylarin ayni yolu izledigi izlenimini veren baglantilari duzeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Etkilesimli sinir sistemi modeli, olay kartlari ve model aciklama karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK

Refleks gostermek amaciyla aci, sicak cisim, kesici ara¢ veya elektrik kullanmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 15

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER

KONU: IC SALGI BEZLERI

PROJE: iC SALGI BEZLERI BILGI CARKI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.3.7 — i¢ salgi bezlerinin viicut icin énemini yapilandirabilme

A. PROJE GOREVI

Ders kitabinda yer alan i¢ salgi bezlerini; viicuttaki konumlari, salgiladiklari hormonlar ve bu hormonlarin temel
gorevleriyle iliskilendiren, cevrildikge bilgileri gosteren bir ¢ark hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Bez adi, vicuttaki yaklasik konumu, salgiladigi hormon/hormonlar ve temel gorevi eslestiren doner bilgi ¢arki ile
vlcut semasindan olusur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER
Bezler Hipofiz, tiroit, bobrek Ustl bezi, pankreas ve eseysel bezlerle sinirli igerik
Konum Bezlerin viicut semasi Uzerindeki yaklasik yerlerinin dogru gosterilmesi

e Buyume hormonu, tiroksin, adrenalin, insilin-glukagon ve eseysel hormonlarin dogru bezle
Hormon iligkisi

eslestiriimesi
Temel gorev Ders kitabindaki her hormon i¢in kisa ve dogru gorev agiklamasi
Cark isleyisi Bez adi, hormon ve gorevin dogru eslesmesini saglayan hareketli dizen

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Bezleri listeleyiniz. Hipofiz, tiroit, bobrek Ustl bezi, pankreas ve eseysel bezleri yaziniz.

2. Bilgileri eslestiriniz. Her bezin konumunu, salgiladigi hormon/hormonlari ve temel gorevi ders kitabindan
dogrulayiniz.

3. Carki tasarlayiniz. Pencere ve bolumlerin eslesecegi dlcileri planlayiniz.

4. Carki hazirlayiniz. Parcalari okunakli ve rahat dénecek bicimde birlestiriniz.

5. Eslesmeleri sinayiniz. Bez-hormon-gorev iliskilerini tek tek kontrol edip yanlislari dizeltiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Doner bilgi ¢arki, viicut semasi, eslestirme tablosu ve kaynak listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triinuniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 16

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER
KONU: ERGENLIK VE DENETLEYICi SISTEMLERIN SAGLIGI
PROJE: BUYURKEN iYi OLMA REHBERI

ILGILI GGRENME CIKTILARI: FB.6.3.8 / FB.6.3.9 — Ergenlige gecisteki degisimleri genelleyebilme; denetleyici ve
diizenleyici sistemlerin saghgi icin yapilmasi gerekenlerle ilgili bilgi toplayabilme

A. PROJE GOREVI

Cocukluktan ergenlige geciste goriilebilen bedensel ve ruhsal degisimleri, bireysel farklliklara saygil bir dille
aciklayan; sinir sistemi ve i¢ salgl bezlerinin sagligini korumaya yonelik dogrulanmis Oneriler iceren bir rehber
hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Degisim bilgi kartlari, givenilir dneriler, dogru-yanhs bilgi bolumi ve destek kaynaklarindan olusan 6grenci
rehberidir.
C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER
Degisim bilgileri Bedensel ve ruhsal degisimlerin dogal ve kisiden kisiye farkl olabileceginin agiklanmasi

Uyku, beslenme, hareket, stres yonetimi ve zararl aliskanhklardan korunmaya yonelik

Saglik onerileri bilgiler

Dogru bilgi kartlan Yaygin en az alti yanhs veya eksik ifadenin bilimsel olarak duzeltiimesi

Guvenilir yetiskin ve saglik danismanligina basvurma yollarinin yas diizeyine uygun

Destek kaynaklari h .
verilmesi

Dil ve mahremiyet Kisisel deneyim istemeyen, yargilamayan ve saygil anlatim

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Basliklar belirleyiniz. Rehberde yer alacak degisim, saglik ve destek konularini seginiz.

2. Bilgileri dogrulayiniz. Kisa notlari giivenilir saglik ve egitim kaynaklariyla kontrol ediniz.

3. Mesajlar1 yaziniz. Yargilayici olmayan, anlasilir ve uygulanabilir cimleler olusturunuz.

4. Rehberi tasarlayiniz. Bilgi kartlari ve dogru-yanlis bélimini okunakli bicimde diizenleyiniz.

5. Dil kontrolii yapiniz. Mahremiyete, bireysel farkliliklara ve bilimsel dogruluga uygunlugu gdzden gegiriniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Ogrenci rehberi, dogru bilgi kartlari ve kaynak listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri gtivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 17

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER

KONU: ISIGIN YANSIMASI

PROJE: YUZEY VE YANSIMA TEST PANOSU

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.6.4.1 — Isigin farkli ylizeylerdeki yansima olaylarina iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme

A. PROJE GOREVi

Isigin diizgiin ve plruzli yuzeylerdeki yansimasini ayni kosullarda gozlemleyerek yuzey 6zelligi ile yansima
bicimi arasinda bilimsel ¢gikarim yapmanizi saglayan bir test panosu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Farkli yizey 6rnekleri, sabit 1Stk konumu, gdzlem ekrani ve sonug kartlarindan olusan giivenli deney panosudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Yuzey ornekleri Pirlizsuz ve puruzli 6zellik gosteren en az alti glvenli ylizey

Sabit kosullar Isik kaynagi, uzaklik ve gelis yoniunin denemelerde ayni tutulmasi

Gozlem kayitlari Her yuzeyde yansiyan isigin goriniminin ¢izim veya fotografla kaydedilmesi
Siniflandirma Duzglin ve daginik yansima 6rneklerinin kanita gére ayriimasi

Bilimsel ¢cikarim Yizey 6zelligi ile yansima arasindaki iliskinin verilerle agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Yiizeyleri seciniz. Keskin ve kirilabilir olmayan farkli yiizey érnekleri belirleyiniz.

2. Test diizenini kurunuz. Isik ve ekran konumunu biitiin denemelerde sabitleyiniz.
3. Gozlem yapiniz. Her ylzeyi ayni kosulda test edip gorintlyu kaydediniz.

4. Sonugclari siniflandiriniz. Kanitlara gére diizgiin ve daginik yansimayi ayiriniz.

5. Cikariminizi yaziniz. Yuzey purizluligunin yansimayi nasil etkiledigini aciklayiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Yansima test panosu, ylizey numuneleri, gézlem tablosu ve ¢ikarim karti.

F. BIiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Lazer kullanmayiniz; dusuk giclu el fenerini dogrudan goze veya yansitici ylizeyden géze ydneltmeyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 18

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER
KONU: YANSIMA KANUNLARI
PROJE: PERISKOP VE YANSIMA KANIT DOSYASI

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.4.2 — Isigin yansimasinda gelen 1sin, yansiyan isin ve yiizeyin normali arasindaki iliski ile
ilgili kanit kullanabilme

A. PROJE GOREVI

iki diiz aynadan yararlanan calisan bir periskop tasarlayiniz; ayri bir basit diiz ayna isin diizeninde gelen isin,
yansiyan 1sin ve normal arasindaki iliskiyi ¢izim ve ag¢i 6l¢ctimleriyle kanitlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Guvenli aynalarla calisan basit periskop; ayrica diz ayna isin dizeni, a¢i 6l¢iim tablosu ve tasarim gelistirme
kartindan olusur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Periskop yapisi iki yansitic yiizeyin uygun konum ve yénde yerlestirilmesi
Ayri 1sin diizeni Diz aynada gelen ve yansiyan i1sinin gozlenebildigi basit dizenek
Normal cizgisi Ayri isin diizeninde yansima noktasina yiizeye dik normalin dogru cizilmesi

Ayri diz ayna duzeninde en az U¢ gelme ve yansima agisinin normalden olgilerek

Aci kaniti karsilastiriimasi

Uygulama iligkisi Periskobun yansima bilgisinin uygulama triini oldugunun acgiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. iki triinii planlayiniz. Periskop ile ayri diiz ayna isin diizeninin taslaklarini hazirlayiniz.

2. Isin deneyini yapiniz. Gelen 1sin, yansiyan isin ve normali ayri diiz ayna diizeninde goésteriniz.

3. Aci kanitlarini kaydediniz. Farkli gelislerde gelme ve yansima acilarini normalden 6l¢ip karsilastiriniz.
4. Periskobu hazirlayiniz. Aynalari uygun konumda sabitleyip goriisi kontrol ediniz.

5. Uygulama iliskisini aciklayiniz. Yansima bilgisinin periskopta nasil kullanildi§ini yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Calisan periskop, ayri diiz ayna i1sin diizeni, a¢i tablosu ve uygulama agiklamasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Cam ayna yerine kenarlari guvenli hale getirilmis okul aynasi veya akrilik ayna kullaniniz; kesici araglari yetiskin gdzetiminde
kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 19

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER

KONU: AYNA CESITLERI

PROJE: AYNALAR GORUNTU KATALOGU

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.6.4.3 — Gunluk hayattaki ayna c¢esitlerine iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme

A. PROJE GOREVi

Duz, cukur ve timsek aynalarda olusan goruntileri guvenli 6rnek ve gézlemlerle karsilastiran; ginlik kullanim
alanlarinin ayna 6zelligiyle iliskisini agiklayan bir katalog hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Her ayna turu icin gorintt gozlemleri, kullanim drnekleri ve gerekgeli se¢im kartlari bulunan gorsel katalogdur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER
Ayna turleri Dz, ¢ukur ve timsek aynanin ayri bolimlerde ele alinmasi

Diiz aynanin temel goruntl 6zellikleri; timsek aynada her zaman diiz-kiigiik goriintl ve

Goriintii gozlemleri . . . = R
genis alan; cukur aynada konuma goére degisen goruntu

Kullanim érnekleri Her ayna turl icin en az ug¢ gunlik yasam ornegi
Gerekgeli iligki Kullanim amacinin aynanin goérintt 6zelligiyle aciklanmasi
Ozgiin gorseller Givenli gozlem fotograflari veya 6grencinin agiklamali cizimleri

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Ayna tiirlerini inceleyiniz. Dz, timsek ve ¢ukur aynayi kendi goruintll 6zelliklerine gére gézlemleyiniz.

2. Gozlemleri kaydediniz. Diz aynanin temel 6zelliklerini, timsek aynanin kiigiik-diiz gortintli ve genis alan 6zelligini;
cukur aynadaki konuma bagli degisimi ayri ayri yaziniz.

3. Kullanim alanlarini seciniz. Ayna 6zelliginin neden yararl oldugunu arastiriniz.

4. Katalog sayfalarini hazirlayiniz. Gorsel, gbzlem ve gerekgeyi ayni sayfada birlestiriniz.
5. Karsilastirma sayfasini ekleyiniz. Ug ayna tiiriiniin ortak ve farkl yonlerini 6zetleyiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Ayna goriintl katalogu, karsilastirma sayfasi ve kaynak listesi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kirik veya keskin cam kullanmayiniz; aynayi Glnes'e yoneltmeyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 20

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER

KONU: ISIGIN SOGURULMASI

PROJE: RENK VE ISINMA KONTROLLU DENEYI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.4.4 — Isi§in madde ile etkilesimi sonucunda sogurulabilecegini bilimsel olarak
g6zlemleyebilme

A. PROJE GOREVI

Ayni Ozellikteki farkh renkli ylizeylerin 1sik altinda sicaklik degisimini karsilastirarak 1s1gin sogurulmasina iliskin
bilimsel gozlem yapiniz ve deney dosyas! hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ayni malzemeden farkli renkli yizeyler, sicaklik dlgtimleri, tekrarl veri tablosu ve sonug¢ aciklamasindan olusan
kontrolli deneydir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Deney sorusu Yiizey renginin 1sik altindaki sicaklik degisimine etkisini sorgulayan acik soru
Degiskenler Renk disinda 1sik, sure, ylzey ve baslangi¢ sicakliginin ayni tutulmasi

Olgiim Her renk i¢in ayni zaman araliklarinda ve en az g tekrarl sicaklik kaydi

Veri gosterimi Baslangi¢-son sicakliklari ve degisimi gosteren dizenli tablo

Sonug¢ Renk ile 1s1§in sogurulmasi arasindaki iliskinin dl¢timlere dayanarak agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyi planlayiniz. Degiskenleri ve dlgcim zamanlarini 6nceden yaziniz.

2. Yuzeyleri hazirlayiniz. Ayni malzemeyi yalnizca renk bakimindan farkhlastiriniz.

3. Olciimleri yapiniz. Yizeyleri ayni 1sik altinda esit siire bekletip sicakliklari kaydediniz.

4. Verileri karsilastiriniz. Tekrarli sonuclarin benzerligini ve renkler arasindaki farki inceleyiniz.
5. Sonug ¢ikariniz. Olgiimlerin 1s1§in sogurulmasi hakkinda ne gosterdigini yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Deney diizenegi veya diizenek gorselleri, veri tablosu ve sonu¢ sayfasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Gulnes altinda uzun sire kalmayiniz; 1sitici, agik alev veya ¢ok sicak ytizey kullanmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 21

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER

KONU: BEYAZ ISIK VE RENKLI GORUNME

PROJE: ISIK VE RENK ETKILESIM KITI

ILGILI BGRENME CIKTILARI: FB.6.4.5 / FB.6.4.6 — Beyaz i1s1§in tiim isik renklerinin bilesiminden olustuguna iliskin ¢ikarim
yapabilme; cisimlerin farkli renklerde goriinmesini gézlem verileriyle agiklayabilme

A. PROJE GOREVI

Beyaz 1sigin farkli renklerden olustugunu ve bir cismin goériinen renginin Uzerine disen isikla iliskisini
gozlemlemeyi saglayan iki bolimlu bir etkinlik kiti hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Bir béliminde beyaz 1si§1 renklere ayiran givenli diizenek, diger béliminde renkli 1sik-cisim etkilesim kartlari
bulunan gozlem kitidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Prizma vb. diizenekle beyaz 1s1§in renklerine ayrilmasi; Newton carkiyla farkh renklerin

SEER (XL birlesiminin beyaz isikla iliskisinin gosterilmesi

Renkli i1siklar Kirmizi, yesil ve mavi 1sik altinda farkli renkli cisim gozlemleri
Gozlem kartlari Isik rengi, cisim rengi ve gorilen rengin kaydedildigi en az dokuz durum
Bilimsel aciklama Yansiyan ve sogurulan i1sik renklerinden yararlanan dgrenci agiklamasi

Prizma ile Newton carkinin gdrevlerinin ve 1sik renkleri ile boya karigsiminin birbirine
karistiriimamasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. iki béliimii planlayiniz. Beyaz 1sik ve renkli goriinme goézlemlerini ayri diizenleyiniz.

Kapsam dogrulugu

2. Beyaz i1sik boliimiinii hazirlayiniz. Prizma vb. dizenekle beyaz 1s1§in renklerine ayrilmasini; Newton carkiyla farkli
renklerin birlesimini ayri gozlemler olarak gdsteriniz.

3. Renkli 1sik denemelerini yapiniz. Cisimleri farkli isiklar altinda ayni ortamda g6zlemleyiniz.
4. Gozlem kartlarini doldurunuz. Beklentinizi ve gergeklesen goriinimu ayri ayri kaydediniz.
5. Sonugclari agiklayiniz. Goérlinen rengi yansiyan-sogurulan isiklarla iliskilendiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

iki bolumlii isik-renk kiti, g6zlem kartlari ve sonug agiklamasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Lazer veya glclu 1sik kullanmayiniz; isiklari dogrudan goze tutmayiniz. Elektrikli pargalari yalnizca dustik gerilimli pille ¢alistiriniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 22

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDIiCi OZELLIKLERI
KONU: GENLESME VE BUZULME
PROJE: GOZLEMDEN TAHMINE GENLESME DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.5.1 — Isi etkisiyle maddelerin genlesip biiziillecegine yonelik bilimsel gbzleme dayali tahmin
edebilme

A. PROJE GOREVI

Isinma ve soguma sonucunda maddelerde gorilebilen genlesme-bizilme olaylarini givenli gozlemlerle
inceleyerek yeni giinlik yasam durumlari i¢in gerekceli tahminler hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Gozlem kayitlar, gunlik yasam ornek kartlar, tahmin kartlari ve tahminlerin gecerligini sorgulayan sonuc¢
sayfasindan olusan dosyadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Gozlemler Katl, sivi veya gazlardan en az ikisini iceren guvenli gbzlem kayitlar
Giunlik érnekler Ray, kopru, elektrik teli, kavanoz kapagi veya termometre gibi en az alti olay
Tahmin kartlari Daha 6nce gdzlenmemis en az dort durum igin iIsinma-soguma tahmini
Gerekce Her tahminin g6zlem verisiyle iligkilendirilmesi

Gecerlik kontrolii Tahminlerin givenilir kaynaklarla karsilastirilip degerlendiriimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Gozlem durumlarini seginiz. Isinma ve sogumayi giivenli bicimde inceleyebileceginiz 6rnekleri belirleyiniz.
2. Goézlemleri kaydediniz. Once tahmininizi, sonra gordiigiiniz degisimi yaziniz.

3. Giinliuk olaylari inceleyiniz. Genlesme-buzilmenin hangi tasarim dnlemlerini gerektirdigini belirleyiniz.

4. Yeni tahminler olusturunuz. Gézlenmemis durumlarda ne olacagini ve nedenini yaziniz.

5. Tahminleri sorgulayiniz. Bilimsel bilgilerle karsilastirip gerekli dizeltmeleri belirtiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Genlesme-biizilme dosyasi, gozlem kayitlari, 6rnek kartlari ve tahmin kartlari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Acik alev ve kaynar su kullanmayiniz; sicaklik gerektiren gozlemleri yetiskin gbzetiminde yapiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 23

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDICi OZELLIKLERI

KONU: ERIME, DONMA VE KAYNAMA NOKTASI

PROJE: HAL DEGIiSIM NOKTALARI DENEY DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.5.2 — Maddelerin erime, donma ve kaynama noktasini gésteren deney yapabilme
A. PROJE GOREVi

Ogretmeninizin onayladigi giivenli bir saf maddenin erime ve donma noktalarini 6gretmen gozetimindeki deney
verileriyle karsilastiriniz; kaynama noktasini ise okulda ©gretmen gozetiminde gerceklestirilen veya
o6gretmeninizin gosterdigi deney verileri Gizerinden inceleyiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Erime, donma ve kaynama noktalarinin t¢tinii de deney verileriyle iliskilendiren zaman-sicaklik kayitlari, gozlem
notlari ve karsilastirmali sonu¢ sayfasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER
Deney plani Ayni guvenli saf madde icin erime ve donma odlgimlerinin 6gretmen onayiyla planlanmasi

Erime-donma deneyinin 6gretmen gozetiminde; kaynama verisinin okulda 6gretmen

el I 20 gOzetimli veya gosteri deneyiyle elde edilmesi

Erime, donma ve kaynama deneylerinde zaman ve sicakhgin duzenli arahklarla

Ol Lenyer kaydedilmesi
Hal gozlemi Maddenin halindeki degisimin kisa notlarla belirtiimesi
Karsilastirma Erime, donma ve kaynama noktalarinin deney verileri iizerinden birlikte karsilastiriimasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyleri 6gretmeninizle planlayiniz. Ayni giivenli saf maddenin erime ve donma 6lgimlerini, araclari ve 6nlemleri
onaylatiniz.

2. Erime ve donmayi inceleyiniz. Ogretmen gozetiminde elde edilen zaman-sicaklik ve hal gézlemlerini kaydediniz.

3. Kaynama verisini ekleyiniz. Okulda 6gretmen gézetiminde yapilan veya 6gretmeninizin gosterdigi deneyin verilerini
tabloya yaziniz.

4. Verileri karsilastiriniz. Erime, donma ve kaynama sicakliklarini deney kayitlari Gizerinde birlikte gosteriniz.

5. Sonucu degerlendiriniz. Ug hal dedisim noktasini karsilastirarak ayirt edici 6zellik olmalarini agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Erime-donma deney kayitlari, 6gretmen gdzetimli/gosterimli kaynama deneyi verileri, gbzlem notlari ve sonug sayfasi.
F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Deneyleri yalnizca okulda ve 6gretmen gdzetiminde yapiniz. Evde i1sitma veya kaynatma yapmayiniz; acik alev, basincl kap, kolay
tutusan ya da bilinmeyen madde kullanmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 24

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDICi OZELLIKLERI

KONU: YOGUNLUK

PROJE: KUTLE-HACIM-YOGUNLUK OLCUM ISTASYONU

iLGILI BGRENME CIKTILARI: FB.6.5.3 / FB.6.5.4 — Yogunluk hesaplamalariyla veriye dayali tahmin edebilme; maddelerin
yogunluklarina iliskin timdengelimsel akil yiritebilme

A. PROJE GOREVI

Suda ¢Oziinmeyen guvenli katilarin ve 6gretmeninizin onayladigi sivilarin kitle-hacim verilerini kullanarak
yogunluklarini hesaplayan; sonuclarla batma-yizme tahminlerini sinayan bir 6lciim istasyonu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Numuneler, élcim araclari, kitle-hacim-yogunluk kartlari, tahmin ve gozlem kayitlarindan olusan masausti
deney istasyonudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Numuneler En az dort glvenli kati ve iki birbiriyle karismayan guvenli sivi

Olgiimler Kutlenin gram, hacmin santimetrekiip veya mililitre ile kaydedilmesi
Yogunluk hesabi Her numune igin kitle/hacim oraninin birimiyle gosterilmesi

Tahmin ve test Katilarin sividaki konumuna iliskin veri temelli tahmin ve gozlem

Akil yuriitme Ayni ve farkl cins maddelere iliskin sonuclarin gerekgeli karsilastiriimasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Numuneleri seciniz. Suda ¢6ziinmeyen, kaba sigan ve glivenli maddeler belirleyiniz.

2. Olguimleri yapiniz. Kitle ve hacmi uygun araclarla 6l¢iip tabloya kaydediniz.

3. Yogunluklari hesaplayiniz. Kitleyi hacme oranlayip sonuglari birimleriyle yaziniz.

4. Tahminleri sinayiniz. Batma-ylizme konumunu 6nce tahmin edip sonra gézlemleyiniz.

5. Sonugclari aciklayiniz. Hesap ve gozlem verilerini kullanarak genellemelerinizi yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Olcum istasyonu, numune kartlari, hesaplama tablosu, tahmin-gdzlem kayitlari ve sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Cam ve keskin cisim kullanmayiniz; deney sivilarini tatmayiniz ve sivi yagi lavaboya dokmeyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 25

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDIiCi OZELLIKLERI
KONU: SUYUN KATI VE SIVI HALLERINDE YOGUNLUK
PROJE: BUZ-SU YOGUNLUK VE YASAM SERGISI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.5.5 — Suyun kati ve sivi hallerinin yogunluklarini karsilastirarak canlilar icin énemi
hakkinda bilimsel ¢ikarim yapabilme

A. PROJE GOREVI

Suyun donarken hacmindeki degisimi ve buzun suda ylzmesini g6zlemleyerek kati-sivi yogunluk farkinin su
canlilarinin yasami i¢in dnemini agiklayan bir sergi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Tarihli donma go6zlemleri, buz-su karsilastirma modeli, canli yasami cikarim kartlari ve aciklama panosundan
olusan sergidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Donma gozlemi Ayni kaptaki suyun donmadan 6nce ve sonraki seviyesinin isaretlenmesi
Yiizme go6zlemi Buzun sivi su i¢gindeki konumunun kayit altina alinmasi

Yogunluk karsilastirmasi Buz ve su i¢in gozlem veya guvenilir verilere dayal karsilastirma

Canli yasami Yizeyden donmanin su altindaki yasami nasil etkilediginin gerekgeli agiklamasi
Sergi diizeni Gozlem, veri ve ¢ikarimin birbirine bagl ve okunakli sunulmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Gozlemi planlayiniz. Kap, su miktari, seviye isareti ve kayit zamanlarini belirleyiniz.

2. Donma kaydini olusturunuz. Onceki ve sonraki seviyeyi ayni kapta karsilastiriniz.

3. Buzun konumunu gézleyiniz. Buzu suya birakip yiizme durumunu gizim veya fotografla kaydediniz.
4. Yogunlukla iliskilendiriniz. Gézlemleri buz ve suyun yogunluk farkiyla aciklayiniz.

5. Yasam cikarimi yapiniz. Bu 6zelligin gol ve deniz canlilari igin 6nemini gerekgelendiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Sergi panosu, gozlem kayitlari, buz-su karsilastirma modeli ve ¢ikarim kartlari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Cam kap kullanmayiniz; kabi agzina kadar doldurmayiniz ve donmus kabi zorlayarak agmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 26

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDICi OZELLIKLERI

KONU: YOGUNLUK MODELI

PROJE: YUK TASIYAN TAKA TASARIMI

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.5.6 — Yogunluk ile ilgili bilimsel model olusturabilme
A. PROJE GOREVi

Ayni miktarda malzeme kullanarak suda yuzebilen ve olabildijince fazla yik tasiyabilen bir taka modeli
tasarlayiniz; deneme verilerine gére modelinizi gelistiriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Su uzerinde dengede duran tekne modeli, yUk testi kayitlari, ilk-son tasarim c¢izimleri ve gelistirme kartindan
olusan muhendislik projesidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Malzeme siniri Karsilastirmayi saglayacak bicimde her denemede ayni tir ve miktarda ana malzeme
Tasarim ¢izimi Teknenin bigim ve yaklasik boyutlarini gdsteren ilk plan

Yuk testi Ayni yuk birimiyle en az (¢ tekrarl tasima denemesi

Veri kaydi Tasarim dzelligi ile tasinan yuk sayisini gésteren tablo

Model gelistirme Verilere gore yapilan degisiklik ve degisikligin etkisi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Tasarim olgiitiinii belirleyiniz. Kullanacaginiz malzeme miktarini ve yik birimini sabitleyiniz.
2. ilk modeli yapiniz. Ciziminize gore dengeli bir tekne bicimi olusturunuz.

3. Yk testini uygulayiniz. Yukleri tek tek ve dengeli bicimde ekleyip sonucu kaydediniz.

4. Modeli gelistiriniz. Sekil veya hacimde tek bir degisiklik yaparak testi tekrarlayiniz.

5. Modelleri karsilastiriniz. ilk ve son modelin verilerini yogunlukla iligkilendiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Gelistirilmis taka modeli, ilk-son tasarim ¢izimleri, yuk testi tablosu ve gelistirme karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Testi algak ve saglam bir ylizeyde yapiniz; suyu elektrikli araglardan uzak tutunuz. Kesici araglari yetiskin gdzetiminde kullaniniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 27

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETIMi VE DIRENC

KONU: ELEKTRIGIN ILETIMI

PROJE: ILETKEN-YALITKAN TEST iSTASYONU

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.6.1 — Maddelerin elektrigi iletme durumlarini gésteren deney yapabilme
A. PROJE GOREVi

Gunliik yasamdan sectiginiz givenli kati ve sivi maddelerin elektrigi iletme durumunu dusik gerilimli pil
devresiyle test ederek sonugclari iletken ve yalitkan bigiminde siniflandiran bir istasyon hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Pil, ampul ve baglanti kablolarindan olusan test devresi; guvenli kati-sivi numuneler, veri tablosu ve siniflandirma
kartlarindan olusan istasyondur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Test devresi Kati ve sivi numunenin devreye guvenli bicimde eklenebildigi distk gerilimli basit devre
Numune cesitliligi Farkh glvenli katilar ile 6gretmenin onayladigi sivilardan toplam en az on 6rnek
Tahmin ve gozlem Her numune igin test 6ncesi tahmin ile test sonucu

Siniflandirma Kati ve sivi numunelerin kanita gore iletken veya yalitkan olarak ayrilmasi

Sonug Maddenin iletkenlik durumu hakkinda verilere dayali kisa agiklama

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Devreyi tasarlayiniz. Pil, ampul, kablo ve kati-sivi numune test bolimlerini semada gosteriniz.

2. Numuneleri seciniz. Glvenli katilari ve 6gretmeninizin onayladigi sivilari belirleyiniz.

3. Tahminlerinizi yaziniz. Her numunenin iletkenlik durumunu testten dnce kaydediniz.

4. Testleri uygulayiniz. Katilari tek tek; sivilari ise 6gretmen gézetiminde disik gerilimli pil devresiyle test ediniz.
5. Sonuclari siniflandiriniz. Tahmin ve gozlemleri kargilastirip sonug kartini tamamlayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

iletkenlik test istasyonu, devre semasi, numuneler, veri tablosu ve sonug kart.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yalnizca dusuk gerilimli pil kullaniniz; sehir elektrigi, priz veya soyulmus tesisat kablosu kullanmayiniz. Sivi testlerini yalnizca
o6gretmen gbzetiminde yapiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 28

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETIMi VE DIRENC

KONU: ELEKTRIKSEL DIRENCE ETKi EDEN FAKTORLER

PROJE: AMPUL PARLAKLIGI DEGISKENLERI DENEY DOSYASI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.6.6.2 — Elektrik devresindeki ampuliin parlakhginin bagh oldugu degiskenleri belirlemeye
yonelik deney yapabilme

A. PROJE GOREVI

iletkenin uzunlugu, dik kesit alani ve cinsi degiskenlerinden her birini ayri kontrollii deneyde degistirerek ampul
parlakhgina etkisini gézlemleyiniz ve deney dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Ug kontrollii deneyin devre semalari, tahmin-gézlem tablolari ve elektriksel direngle iligkilendirilmis sonuglarindan
olusan dosyadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Uc deney Uzunluk, dik kesit alani ve iletken cinsinin ayri ayri incelenmesi
Degisken kontrolii Her deneyde yalnizca segilen degiskenin degistiriimesi

Devre semalari Her diizenin devre elemanlari ve baglantilarla dogru cizilmesi
Tekrarl gézlem Ampul parlakliginin ayni élgitle en az tg kez kaydedilmesi

Parlakhk degisiminin elektriksel direncle iliskilendiriimesi; matematiksel baglantiya

Sonu iy ;
¢ giriimemesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyleri ayiriniz. Ug degisken igin ayri deney sorusu ve diizenek plani olusturunuz.

2. Sabitleri belirleyiniz. Her deneyde ayni kalacak devre elemanlarini yaziniz.

3. Denemeleri yapiniz. Yalnizca secilen 6zelligi degistirip parlakligi ayni yéntemle gozleyiniz.

4. Verileri karsilastiriniz. Tahmin ve gozlem sonuglarini her deney igin ayri tabloda gdésteriniz.

5. Sonuclari agiklayiniz. Parlaklik degisimini elektriksel direncin artmasi veya azalmasiyla iliskilendiriniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Uc deneylik dosya, devre semalari, tahmin-gézlem tablolari ve sonug sayfasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yalnizca disuk gerilimli pil kullaniniz; devreyi uzun sire kapali tutmayiniz ve i1sinan teli giplak elle tutmayiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 29

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETIMi VE DIRENC

KONU: AYARLANABILIR DIRENC

PROJE: BASIT REOSTA VE PARLAKLIK KONTROL MODELI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.6.6.3 — Ayarlanabilir direncin ampuliin parlakligina etkilerine yénelik bilimsel ¢ikarim
yapabilme

A. PROJE GOREVI

Ayarlanabilir direncin devredeki ampul parlakligina etkisini gézlemlemeyi saglayan basit bir reosta modeli
hazirlayiniz; farkli ayarlari kayit altina alarak bilimsel ¢ikarim yapiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Surguli temas noktasi bulunan disik gerilimli reosta modeli, devre semasi, ayar-gdzlem tablosu ve c¢ikarim
kartidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ayarlanabilir béliim Temas noktasinin iletken tizerindeki konumunun givenli bicimde degistirilebilmesi
Calisan devre Model reostanin pil ve ampul bulunan devreye uygun bigcimde baglanmasi

Ayar kayitlar En az bes farkli temas konumu ve g6zlenen ampul parlakligi

Bilimsel cikarim Devreye katilan iletken uzunlugu, direnc ve parlaklik iliskisinin agiklanmasi

Model gelistirme ilk denemeden sonra temas veya gévdeyi iyilestiren bir degisiklik

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Modeli planlayiniz. Goévde, iletken bolim, siirgli ve devre baglantilarini giziniz.

2. Reostayi hazirlayiniz. Surgiiniin temasini koruyarak hareket edebildigi bir yapi kurunuz.

3. Devreyi kurunuz. Model reostayi pil ve ampul bulunan devreye uygun bicimde baglayip baglantilari kontrol ediniz.
4. Ayarlari deneyiniz. Surguyi farkli noktalara getirerek parlakligi tabloya kaydediniz.

5. Cikarim yapip gelistiriniz. Verileri agiklayiniz ve modelde yaptiginiz iyilestirmeyi yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Basit reosta modeli, devre semasi, ayar-gézlem tablosu ve gelistirme karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yalnizca dustk gerilimli pil kullaniniz; devreyi uzun stire ¢alistirmayiniz. Tel isinirsa pili ayirip sogumasini bekleyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 30

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM

KONU: BiYOGESITLILIK

PROJE: YEREL BiYOCESITLILIK KANIT ATLASI

ILGILI BGRENME CIKTILARI: FB.6.7.1 / FB.6.7.2 — Biyocesitliligin dogal yasam icin nemini sorgulayabilme; biyocesitliligi
tehdit eden faktorleri arastirma verilerine dayali tahmin edebilme

A. PROJE GOREVi

Yakin ¢evrenizde veya Tirkiye'de sectiginiz bir yasam alanindaki canh cesitliligini gtivenilir kayitlarla inceleyerek
Onemini ve tehditlerini veriye dayall bicimde ac¢iklayan bir kanit atlasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Canl tird kartlari, habitat haritasi, tehdit-veri kartlari, tahminler ve koruma 6nerilerinden olusan 6grenci atlasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Yasam alani Sinirlari ve temel 6zellikleri belirtiimis bir habitat veya bolge

Canli kayitlari Bitki, hayvan ve diger canlilardan en az on iki dogrulanmis 6rnek
Biyocesitliligin dnemi Canlilar arasi iliskiler ve dogal yasam icin dnemine iliskin gerekgeli agiklamalar
Tehdit kanitlari En az ig¢ tehdit icin glvenilir veri, gozlem veya resmi bilgi

Veriye dayall tahmin Tehdit sirerse olusabilecek degisime iliskin gerekgeli tahmin ve koruma 6nerisi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Alaninizi sec¢iniz. Yakin gevreden veya Turkiye'den inceleyeceginiz habitati belirleyiniz.

2. Canli kayitlarini toplayiniz. Tur adlarini ve habitatla iliskilerini glivenilir kaynaklarla dogrulayiniz.
3. Tehdit verilerini inceleyiniz. Habitati etkileyen faktorlere iliskin kanitlari kaydediniz.

4. Tahmin yapiniz. Verilerden yararlanarak gelecekte olusabilecek degisimi gerekgelendiriniz.

5. Atlasi tamamlayiniz. Harita, kartlar, koruma dnerileri ve kaynak listesini diizenleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Biyocesitlilik atlasi, habitat haritasi, kanit ve tahmin kartlari, koruma onerileri ve kaynak listesi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniiniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Canlilar toplamadan ve yasam alanina zarar vermeden gozlem yapiniz; tehlikeli bélgelere girmeyiniz.



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 31

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM

KONU: YAKITLARIN INSAN VE CEVREYE ETKISI

PROJE: ISINMA YAKITLARI KARAR KURULU DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.6.7.3 — Isinma amagh yakit kullaniminin insan ve cevre iizerine etkilerini tartisabilme

A. PROJE GOREVi

Isinma amaciyla kullanilan kati, sivi ve gaz yakitlarin insan saghgl ve cevre Uzerindeki etkilerini givenilir
kanitlarla inceleyiniz; giivenli kullanim, mantiksal ¢eligkiler ve ailedeki yakit kullaniminin ekonomik yonunu iceren
bir tartisma dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Yakit bilgi kartlari, insan-cevre etkileri tablosu, zehirlenmelerden korunma kartlari, kisa ekonomik degerlendirme
ve kanita dayall tartisma sonucundan olusan dosyadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Yakit cesitleri Isinmada kullanilan kati, sivi ve gaz yakitlardan ders kitabina uygun érnekler
insan saghg Yakitlarin insan saglgi tzerindeki olumlu ve olumsuz etkilerine iligkin bilgiler
Cevre ve hava Yakitlarin gevreye ve hava kirliligine etkilerinin karsilastiriimasi

Guvenli kullanim Soba ve dogal gaz zehirlenmelerinden korunmaya ydnelik dogru bilgiler

Goruslerdeki mantiksal geliskiler ile bireysel/aile yakit kullaniminin ekonomik yoniniin
kisaca degerlendirilmesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Yakitlari siniflandiriniz. Isinmada kullanilan 6rnekleri kati, sivi ve gaz yakit olarak gruplandiriniz.

2. Saglik etkilerini inceleyiniz. Yakitlarin insan saghgina etkilerini gtivenilir bilgilerle kaydediniz.

3. Cevre ve gilivenligi ele aliniz. Hava kirliligi ve diger cevresel etkilerle soba-dogal gaz zehirlenmelerine karsi
Onlemleri gosteriniz.

4. Ekonomik yonii degerlendiriniz. Bireysel veya ailenize ait Isinma amacl yakit kullanimini ekonomik agidan kisaca
inceleyiniz.

5. Tartisma sonucunu yaziniz. Kanitlardan yararlanin; ortaya ¢ikan mantiksal celiskileri belirleyip gtvenli ve bilingli
kullanim icin gerekgeli goruslerinizi aciklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Karar kurulu dosyasi, yakit kartlari, etki tablosu, givenlik kartlari, kisa ekonomik degerlendirme ve tartisma sonucu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yakit yakmayiniz; soba, kazan, baca veya yanici madde Uzerinde deney yapmayiniz. Calisma kaynak ve veri incelemesine dayanir.

Tartisma ve ekonomi



6. SINIF FEN BIiLIMLERI PROJE ODEViI

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 32

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM

KONU: CEVRE PROBLEMLERINE COZUM

PROJE: YAKIN CEVRE iCIN UYGULANABILIR COZUM PROJESI

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.6.7.4 — Yakin cevresindeki veya iilkemizdeki bir cevre problemini ¢ozebilme
A. PROJE GOREVi

Okulunuzda veya yakin cevrenizde gozlenebilen bir cevre problemini kanitlarla tanimlayiniz; farkli ¢6zim
segeneklerini dlcitlerle degerlendirerek uygulanabilir bir ¢6zim prototipi ve eylem dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Sorun kanitlar, neden-sonu¢ semasi, ¢6zim secenekleri, kiicik oOlcekli prototip veya kampanya materyali ve
uygulama planindan olusan projedir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Sorun tanimi Yeri, etkiledigi canlilar ve kapsami belli tek bir ¢cevre problemi
Kanitlar Gozlem, sayim, fotograf, anket veya resmi verilerden en az iki tir kanit
Neden-sonug¢ insan faaliyetleri ile problemin sonuglarini iliskilendiren sema

En az ii¢ segenegin etki, uygulanabilirlik, maliyet ve siirdirilebilirlik bakimindan

Coziim degerlendirmesi Karsilastinimasi

Uygulanabilir tGriin Secilen ¢bzime ait prototip, kampanya materyali veya somut eylem araci ile zaman plani

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Problemi sinirlandiriniz. Tek bir yer ve ¢ozulebilir kapsam belirleyip sorunu agikca yaziniz.

2. Kanit toplayiniz. Givenli gézlem veya izinli veri toplama yontemiyle mevcut durumu kaydediniz.
3. Cozum secenekleri Uretiniz. En az ¢ Oneriyi ortak olcutlerle karsilastiriniz.

4. Uriinii gelistiriniz. Secilen ¢dziim icin prototip, materyal ve uygulama plani hazirlayiniz.

5. Etkiyi degerlendiriniz. Basari gdstergesini, olasi engelleri ve gelistirme 6nerisini yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

C0o6zUm Urdnd, sorun kanitlari, neden-sonug semasi, segenek tablosu ve uygulama plani.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Cop, atik su, kimyasal madde veya tehlikeli alana dogrudan temas etmeyiniz; anket ve fotograf igin gerekli izinleri aliniz.



