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5. SINIF FEN BILIMLERI

PROJE ODEVI LISTESI

ilgili proje numarasina ait ayrintili ydnerge sonraki sayfalarda yer almaktadir.

PROJE KONUSU

. Unite - Giines bilgilerini dogrulama kart dosyasi

. Unite - Ay verilerinden gikarim dosyasi

. Unite - Ay evreleri gbzlemden modele gunligu

. Unite - Ay evreleri hareketli modeli

. Unite - Giines-diinya-ay hareket ve bilyiiklik modeli

. Unite - Kuvvet élgiim istasyonu

. Unite - Tasarla-gelistir dinamometre

. Unite - Duinya-ay kiitle ve agirlik karsilastirma panosu

. Unite - Yiizey ve sirtiinme test pisti

. Unite - Hava ve su direnci tasarim dosyasi

. Unite - Bitki-hayvan hiicresi karsilastirma modeli

. Unite - Hiicre organelleri gorev eslestirme oyunu

. Unite - Hiicreden organizmaya katmanli kitap

. Unite - Canli yapi hiyerarsisi sergi kutusu

. Unite - Destek-hareket siniflandirma kart oyunu

. Unite - Saglikli hareket bilgilendirme paketi

fenbilgihanem

PROJE KONUSU

kYA 4. Unite - Isik yolu deney kutusu

KE:J 4. Unite - Isik gegiren maddeler numune katalogu

. Unite - Tam golge degiskenleri deney dosyasi
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4. Unite - Gélge tiyatrosu tasarim ve bilim dosyasi

5. Unite - Kati-sivi-gaz tanecik diizeni tiglii modeli

5. Unite - Isi ve sicaklik karsilastirma dosyasi

5. Unite - Sivilar arasinda isi aligverisi deney gunligu

5. Unite - Hal degisimi tahmin ve gézlem takvimi

. Unite - Isi iletkenligi malzeme test katalogu

5. Unite - Gelistirilebilir termos modeli

b¥@ 5. Unite - Ev icin isi yalitimi ¢oziim dosyasi

6. Unite - Devre elemani sembol kart seti

6. Unite - Semadan devreye uygulama panosu
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. Unite - Devre hata bulma ve diizeltme istasyonu

. Unite - Pil sayisi ve ampul parlakligi deney dosyasi
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3 6. Unite - Ampul sayisi ve parlaklik karsilagtirma deneyi
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5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 01

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE Biz

KONU: GUNES'IN YAPISI VE DONME HAREKETI

PROJE: GUNES BILGILERINi DOGRULAMA KART DOSYASI

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.1.1 — Giines'in yapisi ve dénme hareketi ile ilgili bilgi toplayabilme
A. PROJE GOREVi

Gunes'in yapisi ve donme hareketiyle ilgili farkl kaynaklarda karsilastiginiz bilgileri inceleyerek dogru, eksik veya
yaniltici ifadeleri ayirt etmeye yarayan bir dogrulama kart dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Her kartta incelenen bilgi, bu bilginin kontrol edildigi kaynaklar, ulasilan sonug ve kisa gerekce bulunan kapakli
bir kart dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kart sayisi Gines'in yapisi ve dénme hareketiyle ilgili en az sekiz dogrulama karti
incelenen bilgi Her kartta dogrulugu arastirilacak tek ve agik bir ifade

Kaynak kontrolii Bilginin hangi giivenilir kaynaklarda kontrol edildigini gdsteren kisa notlar
Sonugc ve gerekce Dogru, eksik veya yaniltici biciminde verilen karar ve 6grencinin kisa gerekgesi
Dosya diizeni Kapak, numaralandiriimis kartlar ve kullanilan kaynaklarin listesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. inceleyeceginiz bilgileri belirleyiniz. Giines'in yapisi ve dénme hareketiyle ilgili dogrulugunu arastiracaginiz en az
sekiz acik bilgi veya ifade belirleyiniz.

2. Bilgileri toplayiniz. Belirlediginiz ifadelerle ilgili ulastiginiz bilgileri kisa notlar halinde kaydediniz.

3. Bilgileri karsilastiriniz. Ayni bilgiye iliskin aciklamalari karsilastirarak uyusan ve ayrilan noktalari belirleyiniz.

4. Kararinizi gerekcelendiriniz. Her ifadeyi dogru, eksik veya yaniltici olarak degerlendirip kisa gerekgenizi yaziniz.

5. Kart dosyanizi tamamlayiniz. Kartlari numaralandiriniz; kapak ve kaynak listesini ekleyerek son kontrolt yapiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Kapakli dogrulama kart dosyasi, en az sekiz bilgi karti ve kullanilan kaynaklarin listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Glnes'e giplak gozle veya dirbiin, teleskop ve mercek gibi araclarla dogrudan bakmayiniz. Bu proje gézlem degil, kaynak inceleme
calismasidir.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 02

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE Biz

KONU: AY’'IN OZELLIKLERI VE HAREKETLERI

PROJE: AY VERILERINDEN CIKARIM DOSYASI

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.5.1.2 — Ay'in dzellikleri, dbnme ve dolanma hareketleri ile ilgili bilimsel ¢ikarim yapabilme

A. PROJE GOREVi

Ay'in Ozellikleri ile donme ve dolanma hareketlerine iliskin verilen ya da ulasilan verileri diizenleyerek bu
verilerden bilimsel ¢ikarimlar iceren bir 6grenci dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ay’'a iliskin veri kartlarl, hareket cizimleri ve her veri grubundan cikarilan sonuclarin yer aldigi duzenli bir
dosyadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Veri kartlan Ay'in ylizeyi, atmosferi ve hareketleriyle ilgili en az sekiz veri karti

Hareket cizimleri Ay’in dénme ve Dunya ¢evresinde dolanma hareketlerini gdsteren iki agiklamali ¢izim
Veri yorumu Her veri grubunun ne anlattigini belirten 6grenci ciimleleri

Bilimsel ¢cikarim Ay’'in ayni yuzinun gorilmesi dahil en az t¢ gerekgeli sonug

Kaynak listesi Kullanilan yazili veya dijital kaynaklarin agikca belirtiimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Verilerinizi seciniz. Ay'in 6zellikleri ve hareketleriyle ilgili kullanacaginiz bilgileri belirleyiniz.

2. Verileri siniflandiriniz. Bilgileri yiizey, atmosfer, dénme ve dolanma basliklari altinda dizenleyiniz.
3. Hareketleri ciziniz. YOon oklari ve kisa aciklamalarla donme ve dolanma hareketlerini gosteriniz.

4. Cikarim yapiniz. Topladiginiz verilerin birlikte ne anlattigini kendi cimlelerinizle agiklayiniz.

5. Dosyanizi diizenleyiniz. Kartlari, gizimleri, cikarimlari ve kaynak listesini siralayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Kapakl 6grenci dosyasi, veri kartlari, hareket cizimleri, ¢cikarim sayfasi ve kaynak listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 03

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE Biz

KONU: AY’IN EVRELERI

PROJE: AY EVRELERI GOZLEMDEN MODELE GUNLUGU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.1.3 — Ay'in evrelerini temsil eden bilimsel model olusturabilme

A. PROJE GOREVi

Ay'l yaklasik bir ay boyunca belirli araliklarla gozlemleyerek gorintmundeki degisimleri kaydediniz ve gdzlem
sonuglarinizdan yararlanarak evrelerin sirasini gosteren katlanir bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Tarihli gdzlem kayitlari ile bu kayitlara dayali, acildiginda Ay’'in evrelerini sirasiyla gosteren katlanir modelden
olusur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Gozlem siiresi Yaklasik bir aya yayilan en az sekiz tarihli gbzlem kaydi

Gozlem bilgisi Her kayitta tarih, saat, hava durumu ve gorulen Ay ¢izimi

Evre sirasi Ana ve ara evrelerin dogru sirada gésterilmesi

Model baglantisi Gozlem cgizimleri ile modeldeki evrelerin eslestiriimesi

Degerlendirme Modelin gdzlem kayitlarina gore yapilan en az bir diizeltmesinin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Gozlem plani olusturunuz. Guvenli gdzlem yerini, tarih araligini ve yaklasik gézlem saatini belirleyiniz.
2. Ay’1 kaydediniz. Ay gérinmiyorsa bunu da belirterek tarihli ¢cizimlerinizi diizenli bicimde yapiniz.

3. Kayitlari siralayiniz. Cizimleri tarihe gore dizip gériinimdeki degisimi inceleyiniz.

4. Modelinizi hazirlayiniz. Katlanir serit ya da akordeon kitap biciminde evre sirasi modeli olusturunuz.

5. Modelinizi yenileyiniz. Modeli kayitlarinizla karsilastirip gerekli duzeltmeyi agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Gozlem gunlugl, katlanir Ay evreleri modeli ve modelde yapilan dizeltmenin kisa agiklamasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Gozlemi agik ve guvenli bir alanda, bir yetiskinin bilgisi dahilinde yapiniz. Yiksek yerlere ¢ikmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 04

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE Biz

KONU: AY’IN EVRELERI

PROJE: AY EVRELERI HAREKETLI MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.1.3 — Ay'in evrelerini temsil eden bilimsel model olusturabilme
A. PROJE GOREVi

Ay'In ana ve ara evrelerinin olus sirasini ve Dinya’dan goérilen aydinlik bélimuni anlatan, 6grenci tarafindan
cevrilerek kullanilabilen hareketli bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Cevrildiginde evreleri sirasiyla gosteren doner cark veya surguli kart biciminde ¢alisan bir bilimsel modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Evreler Dort ana evre ile ara evrelerin dogru sirada gosteriimesi
Goriinim Her evrede Dunya’dan gorilen aydinhk bélumiin dogru cizilmesi
Hareket diizeni Modelin evreler arasinda kolayca ilerleyebilmesi

Aciklama penceresi Evre adi ve yaklasik zaman araligini gosteren okunakli bdlim
Model yenileme Kontrol sonrasi dizeltilen en az bir 6zelligin kisa kaydi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Model tiiriinii seciniz. Doner ¢ark ya da slrgulu kart bicimlerinden birini belirleyip taslagini ¢iziniz.
2. Evreleri yerlestiriniz. Evreleri olus sirasina gore dizenleyip gorinumlerini giziniz.

3. Hareketli parcayi hazirlayiniz. Carkin veya sirglinin rahat hareket etmesini saglayiniz.

4. Modelinizi sinayiniz. Bir evreden sonraki evreyi dogru gosterip gostermedigini kontrol ediniz.

5. Modelinizi gelistiriniz. Kontrol sonucunda yaptiginiz dizeltmeyi model kayit kartina yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Hareketli Ay evreleri modeli, ilk taslak ve model yenileme karti.

F. BIiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Kesici ve delici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 05

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE Biz

KONU: GUNES, DUNYA VE AY’IN HAREKETLERI

PROJE: GUNES-DUNYA-AY HAREKET VE BUYUKLUK MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.1.4 — Giines, Diinya ve Ay'in birbirlerine gére hareketlerini ve hacimsel biyukliiklerini
temsil eden bilimsel model olusturabilme

A. PROJE GOREVI

Glnes, Dinya ve Ay'in birbirlerine gore hareketlerini, hareket yonlerini ve hacimsel blylklik sirasini birlikte
temsil eden U¢ boyutlu bir bilimsel model olusturunuz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ucg gok cisminin biyiikliik sirasini ve birbirlerine gére donme-dolanma hareketlerini oklar ve etiketlerle gosteren
U¢ boyutlu modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Gok cisimleri Gunes, Dunya ve Ay’in birbirinden ayirt edilebilir bicimde gdsterilmesi
Biiytikliik sirasi Gunes > Dinya > Ay hacimsel buyukluk sirasinin korunmasi

Hareketler Donme ve dolanma hareketlerinin dogru gok cisimleriyle iliskilendiriimesi
Yon oklari Modelde temsil edilen hareket ydnlerinin oklarla belirtiimesi

Model aciklamasi Modelin 6lgekli olup olmadigini ve sinirliliklarini belirten kisa kart

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Bilgileri diizenleyiniz. Ug gok cisminin hareketlerini ve biiyiiklik sirasini bir tabloda gésteriniz.

2. Taslaginizi ¢iziniz. Gok cisimlerinin konumlarini, baglantilarini ve yén oklarini planlayiniz.

3. Modelinizi kurunuz. Farkli buyuklikte kirelerle dayanikli bir dizenek hazirlayiniz.

4. Etiketleri ekleyiniz. Donme, dolanma ve hareket yonlerini model Gizerinde gosteriniz.

5. Modelinizi yenileyiniz. Bilimsel bilgilerle karsilastirip gerekli diizeltmeleri agiklama kartina yaziniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Uc boyutlu model, ilk taslak ve model agiklama karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 06

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM

KONU: KUVVETIN OLCULMESI

PROJE: KUVVET OLCUM iSTASYONU

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.2.1 — Kuvveti biiyiikligi ile operasyonel tanimlayabilme

A. PROJE GOREVi

Farkl cisimlere etki eden kuvvetlerin biyuUkliguni uygun dinamometreyle dlcerek sonuclari Newton birimiyle
gosteren bir kuvvet dlgiim istasyonu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Olciilecek cisimler, uygun dinamometre secimini agiklayan kartlar ve sonug tablosundan olusan masadistii 6lgiim
istasyonudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Cisim secimi Givenli ve kolay tasinabilen en az alti farkli cisim

Arac secimi Her 6lgim igin siniri uygun dinamometrenin segilmesi
Olciim sonuglari Kuvvet buyukliklerinin Newton (N) birimiyle kaydedilmesi
Tekrarh dlcim En az iki cismin dlgcimuniin G¢ kez tekrarlanmasi

Sonug karti Olglim sonuglarini karsilastiran kisa 6grenci agiklamasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Cisimleri belirleyiniz. Olgim sinirini asmayacak farkli cisimler seginiz.

2. Dinamometreyi inceleyiniz. Olcim sinirini ve bélme degerini okuyarak uygun araci seginiz.

3. Olgiimleri yapiniz. Dinamometreyi dogru konumda tutup sonuglari Newton birimiyle yaziniz.

4. Sonuglar karsilastiriniz. Tekrarli 6l¢timlerin birbirine yakinhgini ve cisimler arasindaki farki inceleyiniz.
5. istasyonu diizenleyiniz. Cisimleri, 6lgiim kartlarini ve sonug tablosunu anlasilir bigimde yerlestiriniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Kuvvet 6l¢lim istasyonu, 6lgim tablosu ve sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Dinamometrenin 8lguim sinirini asmayiniz; agir, sivri veya kirilabilir cisimler kullanmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 07

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM

KONU: DINAMOMETRE MODELI

PROJE: TASARLA-GELISTIR DINAMOMETRE

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.2.2 — Basit arac¢ geregle bilimsel bir dinamometre modeli olusturabilme

A. PROJE GOREVi

Basit ve giivenli malzemelerden bir dinamometre modeli tasarlayiniz; modelinizi bilinen kuvvetlerle derecelendirip
deneme sonuglarina gore gelistiriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Esnek bir parganin uzamasindan yararlanan, dlgim cizelgesi ve kancas! bulunan basit dinamometre modeli ile
gelistirme kaydidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Esnek boliim Kuvvet kalktiginda baslangi¢c durumuna dénebilen uygun malzeme
Govde ve gosterge Uzamay! gézlemlemeyi saglayan saglam govde ve okunakli gizelge
Derecelendirme Bilinen kuvvetlerden yararlanilarak olusturulmus diizenli 6lcim arahklar
Deneme o6lcumleri En az dort guvenli cisimle yapilan 6lgim kayitlari

Model gelistirme ilk denemeden sonra yapilan bir degisiklik ve degisikligin nedeni

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Sorunu tanimlayiniz. Olciim siniri ve kullanilacak esnek malzeme igin karar veriniz.

2. Taslaginizi ciziniz. Gévde, esnek bolim, kanca ve gostergeyi cizimde etiketleyiniz.

3. Modelinizi yapiniz. Pargalari glivenli ve saglam bigcimde birlestiriniz.

4. Derecelendirip deneyiniz. Bilinen kuvvetlerle cizelge olusturup farkli cisimleri 6l¢tintz.

5. Modelinizi gelistiriniz. Olglimlere gore yaptiginiz degisikligi gelistirme kartina kaydediniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Dinamometre modeli, ilk taslak, 6l¢ciim tablosu ve gelistirme karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetiskinin gbzetiminde kullaniniz; modelin sinirini agan yik asmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 08

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM

KONU: KUTLE VE AGIRLIK

PROJE: DUNYA-AY KUTLE VE AGIRLIK KARSILASTIRMA PANOSU

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.5.2.3 — Kiitle ve agirhk kavramlarini karsilastirabilme

A. PROJE GOREVi

Kitle ve agirhgin dzelliklerini Dinya ve Ay ile sinirli érnekler tGzerinden karsilastiran, kavramlarin karistiriimasini
Onleyen etkilesimli bir pano hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Acilir kapaklar veya hareketli kartlarla kutle-agirlik karsilastirmasini gésteren masaustl ya da duvar panosudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Karsilastirma Kutle ve agirhgin tanim, él¢iim araci, birim ve bulundugu yere gore degisim ozellikleri
Diinya-Ay ornegi Ayni cismin Diinya ve Ay'daki kitle ve agirlik durumunun dogru agiklanmasi

Olgiim araglar Terazi ve dinamometrenin dogru kavramla eslestiriimesi

Etkilesimli bolim En az alti acilir kapak, eslestirme karti veya soru-cevap bolimi

Kavram uyarilari Sik yapilan iki karisikligi diizelten kisa uyari kartlari

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ozellikleri belirleyiniz. Kitle ve agirligi karsilastiracaginiz bashklari listeleyiniz.

2. Diinya-Ay ornegini kurunuz. Ayni cismin iki ortamda nasil de§erlendirilecegini gosteriniz.
3. Pano taslagini ciziniz. Bilgilerin ve hareketli parcalarin yerlerini planlayiniz.

4. Panoyu hazirlayiniz. Karsilastirma ve etkilesimli bolimleri okunakli bigcimde olusturunuz.
5. Kavram kontrolii yapiniz. Birim, 6l¢ciim araci ve degisim ifadelerini tek tek dogrulayiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Etkilesimli karsilastirma panosu ve kullanilan kaynaklarin listesi.

F. BIiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 09

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM

KONU: SURTUNME KUVVETI

PROJE: YUZEY VE SURTUNME TEST PISTi

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.2.4 — Siirtiinme kuvvetinin cesitli ortamlardaki etkilerine yonelik timevarimsal akil
yirUtebilme

A. PROJE GOREVI

Ayni cismin farkh ylzeylerdeki hareketini karsilastirarak yiizey 6zelligi ile surtinme kuvvetinin etkisi arasinda
genelleme yapmanizi saglayan bir test pisti hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ayni baslangi¢c kosulunda kullanilabilen farkh ytizey seritleri, hareketli cisim ve dlcim kayitlarindan olusan test
pistidir.
C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Yuzeyler Az purizli ve purizlu 6zellik gosteren en az dort farkh ylzey

Sabit kosullar Cisim, birakma noktasi ve pist egiminin butiin denemelerde ayni tutulmasi
Tekrarli deneme Her ylzeyde en az G¢ deneme yapilmasi

Veri tablosu Ylzey turu ve cismin aldigi yolun uygun birimle kaydedilmesi

Genelleme Veri érintlisiinden gikarilan surtinme-ytizey iligkisi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Pistinizi planlayiniz. Ayni egim ve baslangi¢ noktasina sahip diizenek taslagi ¢iziniz.

2. Yuzeyleri yerlestiriniz. Farkl yiizeyleri esit uzunlukta seritler halinde hazirlayiniz.

3. Denemeleri yapiniz. Ayni cismi her ylzeyde ayni noktadan serbest birakiniz.

4. Verileri karsilastiriniz. Tekrarh dlciimlerdeki benzerlikleri ve ylizeyler arasindaki farklari inceleyiniz.
5. Genellemenizi yaziniz. Elde ettiginiz 6rinttyt sirtinme kuvvetiyle iliskilendiriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Test pisti, 6lcim tablosu, dizenek ¢izimi ve sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Dlizeneg@i masa veya zemin lzerinde kurunuz; merdiven, pencere 6nii veya yiksek yiizey kullanmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 10

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM

KONU: HAVA VE SU DIRENCI

PROJE: HAVA VE SU DIRENCIi TASARIM DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.2.4 — Siirtiinme kuvvetinin cesitli ortamlardaki etkilerine yonelik timevarimsal akil
yirUtebilme

A. PROJE GOREVi

Hava ve suyun hareket eden cisimlere uyguladigi direnci giivenli kiiclik diizeneklerle inceleyerek cismin bigimi ile
hareketi arasindaki ortak orintuyu gosteren bir tasarim dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Hava icin kagit disme denemeleri, su icin kap icindeki glvenli cisim hareketleri ve bu iki ortami karsilastiran
sonug kartlarindan olusan dosyadir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Hava denemeleri Ayni kagidin farkli bigimleriyle, ayni yikseklikten yapilan en az iic deneme
Su denemeleri Suda guvenle kullanilabilen farkli bigimli cisimlerle yapilan en az t¢ gdzlem
Sabit kosullar Her karsilastirmada yalnizca bir 6zelligin degistiriimesi

Kayit diizeni Bicim, ortam ve hareket gdzlemlerinin tabloya yazilmasi

Ortak sonu¢ Hava ve su direncine iliskin verilerden c¢ikarilan gerekceli genelleme

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Denemeleri planlayiniz. Hangi 6zelligi degistireceginizi ve neleri ayni tutacaginizi yaziniz.

2. Hava denemesini yapiniz. Kagit bicimlerini omuz hizasindan birakip hareketlerini gbzlemleyiniz.

3. Su denemesini yapiniz. Cisimleri genis bir kapta, suyu sigratmadan karsilastiriniz.

4. Verileri diizenleyiniz. Her iki ortamdaki gézlemleri ayri tablolara kaydediniz.

5. Ortak oriintiyl aciklayiniz. Cismin bicimi ile hava ve su direnci arasindaki iligkiyi iki ortam igin karsilastirarak
yaziniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Deney-tasarim dosyasi, veri tablolari, diizenek ¢izimleri ve sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triinuniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Denemeleri algak ve saglam bir ylizeyde yapiniz; suyu elektrikli araglardan uzak tutunuz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 11

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK

KONU: BiTKi VE HAYVAN HUCRESI

PROJE: BITKi-HAYVAN HUCRESI KARSILASTIRMA MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.3.1 — Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilastirabilme
A. PROJE GOREVi

Bitki ve hayvan htcrelerinin temel kisimlarini ve organellerini karsilastirmaya yarayan, iki hiicreyi yan yana
gosteren U¢ boyutlu bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Bitki ve hayvan hicresini ayni zemin Uzerinde gosteren, benzer ve farkh yapilarin renk anahtariyla ayirt edildigi
uc boyutlu karsilastirma modelidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Temel kisimlar Her iki hiicrede hicre zari, sitoplazma ve ¢ekirdegin dogru gosterilmesi
Organeller Programda yer alan organel adlari ve gorevlerinin kisa etiketlerle verilmesi
Benzerlikler iki hiicrede ortak bulunan yapilarin ayni renk veya isaretle gosteriimesi
Farkhhklar Bitki ve hayvan hicresini ayiran yapi ve ozelliklerin belirginlestirilmesi
Model anahtari Renklerin, isaretlerin ve model sinirliliklarinin agiklandigr kart

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Karsilastirma tablosu olusturunuz. Ortak ve farkli yapilari modelden 6nce iki situnda diizenleyiniz.

2. Model taslagini ciziniz. Hucrelerin bicimini ve yapilarin konumlarini planlayiniz.

3. iki modeli hazirlayiniz. Yapilari birbirini kapatmayacak bicimde yerlestiriniz.

4. Etiketleri ekleyiniz. Yapi adlarini ve kisa gorevlerini okunakli kartlarla gésteriniz.

5. Modelinizi kontrol ediniz. Karsilastirma tablosuyla modeli eslestirip yanhs veya eksik bélumleri dizeltiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Karsilastirma modeli, model anahtari ve ilk karsilastirma tablosu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz; gida maddesi kullanmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 12

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK

KONU: HUCRE VE ORGANELLER

PROJE: HUCRE ORGANELLERiI GOREV ESLESTIRME OYUNU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.3.1 — Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilastirabilme
A. PROJE GOREVi

Bitki ve hayvan hicrelerindeki temel kisimlar ile organelleri; ad, gérev ve bulundugu hicre bakimindan
eslestirmeyi saglayan bir masa oyunu tasarlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Oyuncunun yap! kartini goérev ve hicre tiru kartlariyla eslestirdigi, cevap anahtari bulunan dayanikl bir kart
oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kart gruplari Yapi adi, gorev ve hiicre tirt olmak tizere ayirt edilebilir Gi¢ kart grubu
Bilimsel dogruluk Organellerin ayrintili yapisina girilmeden ad ve gorevlerin dogru verilmesi
Karsilastirma Yapinin bitki, hayvan veya her iki hiicrede bulundugunu goésteren kartlar
Oyun kurali Baslama, eslestirme, puanlama ve oyunu bitirme adimlarinin agik olmasi
Cevap anahtari Butin dogru eslestirmelerin ayri bir kontrol kartinda bulunmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. icerigi belirleyiniz. Oyunda yer alacak temel kisim ve organelleri listeleyiniz.

2. Eslestirmeleri hazirlayiniz. Her yapi icin gorev ve bulundugu hiicre bilgisini dogrulayiniz.

3. Kartlar tasarlayimiz. Ug kart grubunu renk, simge veya cerceveyle ayiriniz.

4. Oyunu deneyiniz. Kurallari baska bir kisiye uygulatip anlasilmayan yerleri not ediniz.

5. Oyunu gelistiriniz. Deneme sonucuna gore kural veya kartlarda yaptiginiz degisikligi kaydediniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Kart oyunu, oyun ydnergesi, cevap anahtari ve gelistirme kaydi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kartlari hazirlarken kesici araclari bir yetiskinin gdzetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 13

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK

KONU: HUCREDEN ORGANIZMAYA

PROJE: HUCREDEN ORGANIZMAYA KATMANLI KiTAP

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.3.2 — Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarini yapilandirabilme
A. PROJE GOREVi

Hucre, doku, organ, sistem ve organizma arasindaki hiyerarsik iliskiyi bir érnek tzerinden adim adim gosteren
katmanli bir kitap hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Her sayfasi bir yapi dizeyini temsil eden; sayfalar ilerledikce hlicreden organizmaya dogru butinligu gosteren
katmanl kitaptir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Hiyerarsik sira Hicre-doku-organ-sistem-organizma basamaklarinin dogru sirada verilmesi
Ortak 6rnek Butiin basamaklarin birbiriyle iliskili tek bir canli 6rnegi Gzerinden kurulmasi
Katman aciklamasi Her diizeyin kendinden dnceki ve sonraki diizeyle iliskisinin agiklanmasi
Bitiinliik semasi Bes basamagi ayni anda gosteren oklarla dizenlenmis 6zet sayfa

Ozgiin anlatim Bilgilerin 6grencinin kendi ctimleleri ve gizimleriyle sunulmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Orneginizi seciniz. Bir canl ve bu canlida birbirine bagli bes yapi diizeyi belirleyiniz.

2. lliskiyi dogrulayiniz. Sectiginiz hiicre, doku, organ ve sistemin ayni biitiin icinde yer aldigini kontrol ediniz.
3. Sayfalari planlayiniz. Her katmanin boyutunu, bashgini ve goérselini tasarlayiniz.

4. Kitabi olusturunuz. Katmanlari kiigikten biyige dogru birlestiriniz.

5. Biitlinliik semasini ekleyiniz. Basamaklar arasindaki iliskiyi oklar ve kisa ctimlelerle 6zetleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Katmanli kitap, butlinlik semasi ve kullanilan kaynaklarin listesi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici araglari bir yetigkinin gozetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 14

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK

KONU: HUCREDEN ORGANIZMAYA

PROJE: CANLI YAPI HIYERARSISI SERGI KUTUSU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.3.2 — Hiicre-doku-organ-sistem-organizma kavramlarini yapilandirabilme
A. PROJE GOREVi

Hucreden organizmaya kadar olan yapi diizeylerini gunliik yasamdaki bir hiyerarsiyle iliskilendirerek iki dizeni
yan yana gosteren bir sergi kutusu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Bir boliminde canli yapi dizeyleri, diger béliminde bunlarla iliskilendirilen ginlik yasam 6rnegdi bulunan bolmeli
sergi kutusudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Canli hiyerarsisi Hicre, doku, organ, sistem ve organizmanin dogru sirada gosterilmesi

Gunliik yasam ornegi Parca-butin iliskisi bulunan bes basamakli uygun bir benzetim

Eslestirme iki hiyerarside karsilik gelen diizeylerin cizgi veya ayni simgeyle baglanmasi
iliski aciklamasi Her eslestirmenin hangi bakimdan benzer oldugunu belirten kisa ciimle
Sinirhihk Benzetimin canli yapilari tam olarak karsilamayan yonunu belirten bir uyari karti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. iki diizeni belirleyiniz. Canli yapilari ve giinlik yasam benzetiminizi ayri ayri listeleyiniz.

2. Eslestirmeleri kurunuz. Her basamak icin parca-bitin iliskisini gerekcelendiriniz.

3. Kutuyu bdéliimlendiriniz. On parcanin karismadan yerlesecegi bir plan hazirlayiniz.

4. Sergiyi olusturunuz. Modelleri, adlari ve baglantilari kutuya yerlestiriniz.

5. Sinirlih@r yaziniz. Benzetimin neden yalnizca iliskiyi anlamaya yardimci oldugunu agiklayiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Sergi kutusu, eslestirme kartlari ve benzetim sinirliigi karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kesici ve delici araglari bir yetigkinin gbzetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 15

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK

KONU: DESTEK VE HAREKET SISTEMI

PROJE: DESTEK-HAREKET SINIFLANDIRMA KART OYUNU

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.3.3 — Destek ve hareket sistemine ait yapilari siniflandirabilme

A. PROJE GOREVi

Destek ve hareket sistemine ait kemik, eklem ve kas yapilarini 6zelliklerine gére siniflandirmayi saglayan,
orneklerle oynanan bir kart oyunu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Yapi kartlarinin dogru grup ve alt grupla eslestirildigi, gerekce kartlari ve cevap anahtari bulunan siniflandirma
oyunudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Ana gruplar Kemik, eklem ve kas kartlarinin birbirinden ayirt edilmesi

Alt gruplar Programda yer alan kemik, eklem ve kas ¢esitlerine uygun siniflandirma
Ornek kartlari Her alt grup i¢in en az iki uygun viicut 6rnegi

Gerekgce kartlari Siniflandirmada kullanilan 6zelligi agiklayan kisa ipuglari

Cevap anahtari Kartlarin dogru grup ve alt gruplarini gésteren kontrol tablosu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Siniflari belirleyiniz. Kemik, eklem ve kaslarin hangi 6zelliklere gore ayrildigini yaziniz.

2. Ornekleri seciniz. Her sinif icin viicuttan uygun drnekler belirleyiniz.

3. Kartlari hazirlayiniz. Yapi, 6zellik ve ornek kartlarini farkl isaretlerle tasarlayiniz.

4. Oyunu sinayiniz. Kartlari karistinip siniflandirma siresini ve karisan érnekleri kaydediniz.

5. Cevap anahtarini tamamlayiniz. Bittin eslestirmeleri kaynaklarinizla yeniden kontrol ediniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Siniflandirma kart oyunu, oyun yonergesi, gerekce kartlari ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 16

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK
KONU: DESTEK VE HAREKET SISTEMi SAGLIGI
PROJE: SAGLIKLI HAREKET BILGILENDIRME PAKETI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.5.3.4 — Destek ve hareket sisteminin saghg icin yapilmasi gerekenler konusunda bilgi
toplayabilme

A. PROJE GOREVI

Destek ve hareket sisteminin saghgini korumaya yonelik dogrulanmis bilgileri okul yasamindaki durumlarla
iliskilendiren bir bilgilendirme paketi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ogrencilerin giinliik yasamda kullanabilecegi poster, cep kontrol karti ve dogru bilgi notundan olusan ii¢ parcall
bilgilendirme paketidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Durus, canta kullanimi, guvenli hareket, dengeli beslenme ve dinlenme baslklarindan

Pzt LT dogrulanmis oneriler

Okul 6rnekleri Sinif, koridor, bahce veya canta kullanimiyla ilgili en az bes durum

Poster Bir ana mesaj ve bunu destekleyen kisa a¢iklamalar

Kontrol karti Ogrencinin giinliik olarak kullanabilecedi en az sekiz maddelik kontrol listesi
Kaynak notu Bilgilerin kontrol edildigi giivenilir kaynaklarin belirtiimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. intiyaci belirleyiniz. Okul yasaminda destek ve hareket sagligini etkileyen durumlari gézden gegiriniz.
2. Bilgi toplayiniz. Sectiginiz basliklardaki bilgileri glivenilir kaynaklardan bulup dogrulayiniz.

3. Mesaijlari seciniz. Uygulanabilir ve 6grenci diizeyine uygun kisa oneriler yaziniz.

4. Paketi hazirlayiniz. Poster, cep karti ve kaynak notunu ayni gorsel dille dizenleyiniz.

5. Anlasilirhgi sinayiniz. Paketi bir 6grenciye inceletip anlasiimayan ifadeleri diizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Bilgilendirme posteri, cep kontrol karti ve kaynak notu.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 17

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN DUNYASI

KONU: I$IGIN YAYILMASI

PROJE: ISIK YOLU DENEY KUTUSU

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.4.1 — Bir kaynaktan cikan 1sigin her yénde dogrusal bir yol izledigini bilimsel olarak
g6zlemleyebilme

A. PROJE GOREVI

Bir kaynaktan cikan isigin her yénde ve dogrusal bir yol izledigini gdzlemlemeyi saglayan, farkh denemelerin
uygulanabildigi kapali bir deney kutusu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Isik kaynagi, hizalanabilir delikli kartlar ve isik yolunu kaydetmeye yarayan ekran bélimi bulunan yeniden
kullanilabilir deney kutusudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Dogrusal yol deneyi Ug delikli kart hizaliyken 1s1§in ekrana ulasmasini gosterebilme
Kontrol deneyi Kartlardan biri kaydirnldiginda 1sigin ekrana ulasmamasini gésterebilme
Her yéne yayllma Kaynak cevresinde farkli yonlerde en az dort gozlem noktasi

Gozlem kayitlari Her diizen igin ¢izim, sonug ve kisa aciklama

Isin gizimleri Isigin yolunun cetvelle gizilmis basit isinlarla gosteriimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Kutuyu planlayiniz. Isik kaynagi, delikli kartlar ve ekranin yerlerini giziniz.

2. Diizenegi kurunuz. Kartlarin ayni yikseklikte hareket edebilecegi bir sistem hazirlayiniz.

3. Hizalama deneyi yapiniz. Delikler hizali ve hizasiz durumlarda i1sigin ulastigi yeri gézlemleyiniz.
4. Farkh yonleri gézlemleyiniz. Kaynak ¢cevresindeki gdzlem noktalarini sirayla deneyiniz.

5. Sonuclari kaydediniz. Gozlemleri basit 1sin ¢izimleri ve kendi cimlelerinizle agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Deney kutusu, gozlem kayit sayfasi ve isin gizimleri.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yalnizca dustk guglu el feneri kullaniniz; lazer kullanmayiniz ve 1s1§1 dogrudan goze tutmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 18

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN DUNYASI

KONU: MADDE VE ISIK

PROJE: ISIK GECIREN MADDELER NUMUNE KATALOGU

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.5.4.2 — Maddeleri 1s1§1 gecirme durumlarina gére siniflandirabilme
A. PROJE GOREVi

Cevrenizden sectiginiz maddeleri 1s1§1 gecirme durumlarina gore gézlemleyip siniflandiran, gercek numune veya
guvenli drnek pencereleri iceren bir katalog hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Saydam, yari saydam ve opak maddelere ait glvenli numunelerin, gézlem sonugclari ve kullanim &rnekleriyle
sunuldugu dosya katalogudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Numune sayisi Her siniftan en az dort olmak tzere toplam en az on iki glivenli 6rnek
Gozlem yontemi Butlin drneklerin ayni 1sik ve uzaklik kosulunda incelenmesi
Siniflandirma Orneklerin saydam, yari saydam veya opak olarak etiketlenmesi

Kullanim 6rnegi Her sinifin giinlik yasamda neden tercih edildigini gdsteren en az iki 6rnek
Katalog kaydi Numune adi, gdzlem, sinif ve gerekgenin ayni kartta verilmesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Numuneleri seciniz. Keskin, kirilabilir veya zararl olmayan ince drnekler belirleyiniz.

2. Test kosulunu kurunuz. Isik kaynagi ve numune uzakhgdini butiin denemelerde ayni tutunuz.
3. Gozlem yapiniz. Isi§in gecip ge¢cmedigini ve arkadaki cismin goriilme durumunu kaydediniz.
4. Numuneleri siniflandiriniz. Gézlem kanitina gére her érnegi uygun gruba yerlestiriniz.

5. Katalogu olusturunuz. Numuneleri veya 6rnek pencerelerini a¢iklama kartlariyla dosyalayiniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Numune katalogu, gbézlem tablosu ve siniflandirma sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kirik cam veya keskin metal kullanmayiniz; 1s1§1 dogrudan géze tutmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 19

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN DUNYASI

KONU: TAM GOLGE

PROJE: TAM GOLGE DEGISKENLERiI DENEY DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.4.3 — Tam gélgeyi bilimsel olarak gézlemleyebilme

A. PROJE GOREViI

Isik kaynag ile opak cisim arasindaki uzakhgi ve opak cismin blyukligint iki ayri kontrollii deneyde degistirerek
tam golge buyuklugiindeki degisimi gbzlemleyip kaydediniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Isik kaynagi-cisim uzakligini ve opak cisim buyuklugunt ayri ayri inceleyen iki kontrolli deneye ait dizenek
cizimleri, golge dlcimleri ve sonug grafiklerinin bulundugu deney dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Isik kaynagi-cisim uzakligi ile opak cismin buyuklugini ayri ayri inceleyen iki kontrollt

Deney sorulari
deney sorusu

Her iki deney icin bagimsiz, bagimh ve kontrol edilen degiskenlerin ayri ayri dogru

Degiskenler yazilmasi

Olgiim tekran Her deney kosulunda en az ¢ dlguim yapilmasi

Veri gosterimi Dedgistirilen dzellik ile tam gdlge biyukliginun tablo ve basit grafikle sunulmasi
Sonug iki deneyde godzlenen iliskilerin ayri ayri agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deney sorularini yaziniz. Birinci deneyde 1sik kaynagi-cisim uzakligini, ikinci deneyde opak cismin buyuklugina
inceleyiniz.

2. Birinci deneyi uygulayiniz. Ayni 1sik kaynagi, opak cisim ve sabit ekranla yalnizca 1sik kaynagi-cisim uzakhgini
degistiriniz.

3. ikinci deneyi uygulayiniz. Isik kaynagi-cisim uzakhgini ve ekran konumunu sabit tutup yalnizca opak cismin
buyuklaginu degistiriniz.

4. Verileri gosteriniz. Tekrarli golge dlguimlerini her deney icin ayri tabloya ve uygun grafige aktariniz.

5. Sonug cikariniz. Tam golge buyuklugindeki degisimi her deneyin dlgim verilerine dayanarak ayri ayri agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Deney dosyasi, dizenek ¢izimleri, veri tablolari, grafikler ve sonug sayfasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniiniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Dusuk gugcla el feneri kullaniniz; 1s1g1 dogrudan goze tutmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 20

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN DUNYASI

KONU: TAM GOLGE

PROJE: GOLGE TiYATROSU TASARIM VE BILIM DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.4.3 — Tam gélgeyi bilimsel olarak gézlemleyebilme
A. PROJE GOREVi

Tam golge olusumundan yararlanan kisa bir golge tiyatrosu dizeni tasarlayiniz ve farkli buytklikte gdlgeleri
nasil olusturdugunuzu élgiimlerle agiklayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Kisa bir gosteride kullanilabilen perde, opak karakterler ve 1sik dizeni ile golge boyu denemelerini iceren bilim
dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Tiyatro diizeni Sabitlenmis perde, giivenli 1sik kaynagi ve en az ¢ opak karakter

Golge plani Ayni karakter icin kuiguk, orta ve blyiik golge olusturacak konumlarin isaretlenmesi
Olciim kayitlar Secilen konumlarda uzaklik ve gélge boyunun kaydedilmesi

IsIn ¢izimi Bir karakterin golge sinirlarini basit isinlarla gésteren ¢izim

Kisa gosteri Bilimsel diizeni bozmadan uygulanabilen 2-3 dakikalik 6zglin senaryo

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Diizeni planlayiniz. Perde, 1sik ve karakterlerin yerlerini Ustten gorinusle cgiziniz.

2. Karakterleri hazirlayiniz. Isigi gecirmeyen ve cubukla hareket ettirilebilen sekiller olusturunuz.

3. Goélge konumlarini deneyiniz. Ayni karakteri farkli konumlara getirerek goélge boyunu 6l¢tinuz.

4. Bilim dosyasini yaziniz. Olgumleri, 1sin ¢izimini ve konum agiklamalarini diizenleyiniz.

5. Gosteriyi prova ediniz. Karakterlerin isaretli konumlarda dogru golgeyi olusturdugunu kontrol ediniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Golge tiyatrosu duzeni, karakterler, kisa senaryo ve bilim dosyasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Mum veya alev kullanmayiniz; yalnizca dustk gucli el feneri ya da LED isik kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 21

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: MADDENIN TANECIKLI YAPISI

PROJE: KATI-SIVI-GAZ TANECIK DUZENI UGLU MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.5.1 — Maddeleri tanecikli, bosluklu ve hareketli yapisina gére siniflandirabilme

A. PROJE GOREVi

Kati, sivi ve gaz hélindeki maddelerin tanecikli, bosluklu ve hareketli yapisini karsilastirarak siniflandirmayi
saglayan Ug¢ bolimli bir model hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ayni tur parcacik gostergeleriyle kati, sivi ve gazlarin tanecik duzeni, bosluklari ve hareketlerini yan yana
gOsteren u¢ bolumlt modeldir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Uc hal Kati, sivi ve gaz modellerinin ayni karsilastirma zemini Gizerinde bulunmasi

Tanecik diizeni Taneciklerin yakinhk ve diizenlerinin her hal igin uygun gosterilmesi

Bosluk Tanecikler arasindaki bosluklarin karsilastirlabilir bicimde gosterilmesi

Hareket Titresim, 6teleme ve dénme hareketlerinin uygun ok veya hareketli pargayla temsil edilmesi
Siniflandirma anahtari Her hélin hangi 6zelliklere gore ayrildigini agiklayan kart

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ozellik tablosu hazirlayiniz. Ug halin tanecik diizeni, bosluk ve hareket 6zelliklerini karsilastiriniz.

2. Ortak gosterim seciniz. Bltln hallerde tanecikleri ayni tir parca veya simgeyle temsil ediniz.

3. Modeli kurunuz. Ug bélumii birbirinden ayrilan fakat yan yana karsilastirilabilen bicimde hazirlayiniz.
4. Hareketleri gosteriniz. Oklar veya hareketli parcalarla tanecik hareketlerini ekleyiniz.

5. Modeli siniflandiriniz. Her bélimun hangi kanita gore kati, sivi veya gaz oldugunu aciklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Uclii tanecik modeli, 6zellik tablosu ve siniflandirma anahtart.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yutulabilecek kiicik parcalari kiiglik gocuklardan uzak tutunuz; gida maddesi kullanmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 22

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: ISI VE SICAKLIK

PROJE: ISI VE SICAKLIK KARSILASTIRMA DOSYASI

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.5.5.2 — IsI ve sicaklik kavramlarini karsilastirabilme

A. PROJE GOREVi

Isi ve sicakhk kavramlarinin benzer ve farkh 6zelliklerini giinlik yasam ifadeleri Gzerinden karsilastiran, yanlis
kullanimlari diizelten bir kavram dosyasi hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Karsilastirma tablosu, gunlik yasam cumleleri, diizeltme kartlari ve kavram kontrol etkinliginden olusan 6grenci
dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Sicakhgin termometreyle dl¢lldigld ve biriminin derece Celsius oldugu; 1sinin ise enerji

REElligie e aktarimiyla iliskili oldugu ayriminin gosterilmesi

Ginluk ifadeler Cevreden secilmis en az on isi-sicaklik ctimlesi

Duizeltme kartlari Bilimsel olarak uygun olmayan en az bes ifadenin gerekceli duzeltiimesi
Olgiim érnekleri Termometreyle dlcllebilen durumlarin dogru bigimde belirtiimesi

Kavram kontrolii Dosyayi inceleyen kisinin ¢dzebilecegi en az sekiz kisa siniflandirma karti

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Ozellikleri belirleyiniz. Isi ve sicaklik igin kullanilacak karsilastirma basliklarini yaziniz.

2. ifadeleri toplayiniz. Giinlilk konusma, haber veya ambalajlardan kavramlarin gectigi drnekler seginiz.
3. ifadeleri inceleyiniz. Her 6rnekte kavramin bilimsel kullanima uygunlugunu degerlendiriniz.

4. Diizeltmeleri yaziniz. Uygun olmayan ifadeleri anlami koruyarak yeniden kurunuz.

5. Dosyayi tamamlayiniz. Karsilastirma, 6rnekler, dizeltmeler ve kontrol kartlarini siralayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Isi ve sicaklik karsilastirma dosyasi, diizeltme kartlari ve cevap anahtarli kontrol etkinligi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 23

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI
KONU: ISI ALISVERISI
PROJE: SIVILAR ARASINDA ISI ALISVERISI DENEY GUNLUGU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.5.3 — Sicakligi farkli olan sivilarin karistirilmasi sonucu isi alisverisi olduguna yénelik
bilimsel ¢ikarim yapabilme

A. PROJE GOREVI

Sicakliklar farkli iki miktar su kanstirildiginda olusan sicaklik degisimini Olgerek sivilar arasinda isi alisverisi
olduguna iliskin bilimsel ¢ikarim yapiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Farkli baslangic sicakliklariyla yapilan kontrolli denemelerin 6lcim tablolari, grafik veya sayl dogrusu
gosterimleri ve ¢ikarimlarindan olusan deney ginligudr.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Baslangi¢ élciimleri Kanstirlmadan 6nce iki sivinin sicakliklarinin ayri ayri kaydedilmesi

Son sicaklik Karisim sicakhgimnin ayni 6lgim ydntemiyle belirlenmesi

Tekrarli deneme Farkh baslangi¢ sicakliklariyla en az ¢ guvenli deneme

Veri gosterimi Baslangi¢ ve son sicakliklarin tablo ve uygun goérsel Uzerinde karsilastiriimasi

Isinin sicakligr yiksek sividan sicakligi dusik siviya aktarildiginin ve sicakliklarin birbirine

SiipEEleika yaklastiginin verilerle agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Deneyi planlayiniz. Su miktarini ve kabi sabit tutup degistireceginiz baslangi¢ sicakliklarini belirleyiniz.
2. ilk sicakliklan dlgiiniiz. iki kaptaki suyun sicakhgini karistirmadan 6nce kaydediniz.

3. Sulari karistiriniz. Sulari gtvenli bigcimde birlestirip karisim sicakhgini él¢iiniz.

4. Denemeleri tekrarlayiniz. Baslangi¢ sicakliklarini degistirerek ayni islemi uygulayiniz.

5. Cikariminizi yaziniz. Isinin sicakhgi yiksek sividan sicakhgi dusik siviya aktarildigini ve sicakliklarin birbirine
yaklastigini verilerle agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER
Deney glnlugu, élciim tablolari, veri gosterimi ve bilimsel ¢cikarim sayfasi.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK

Kaynar su kullanmayiniz. llik su hazirlama ve sicaklik dlgimlerini bir yetiskinin gdzetiminde yapiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 24

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: MADDENIN HAL DEGISIiMi

PROJE: HAL DEGIiSiMi TAHMIN VE GOZLEM TAKViMi

ILGILI GGRENME CIKTISI: FB.5.5.4 — Maddenin 1si etkisiyle hal degistirebilecegini bilimsel g6zleme dayali tahmin edebilme
A. PROJE GOREVi

Gunliik yasamda glivenle godzlenebilen hal degdisimi olaylari icin dnce tahminler olusturunuz, ardindan gézlem
verileriyle tahminlerinizi degerlendirerek bir takvim hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Her olay icin tahmin, tarihli gézlem, sonu¢ ve tahmin degerlendirmesi bulunan en az bir haftalik takvim ile kisa bir
hal degisimi semasi veya bilgi kartidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Olay cesitliligi Erime, donma, buharlasma ve yogusmadan giivenle gézlenebilen érnekler
On tahmin Her gozlemden 6nce ne olacagini ve gerekgesini belirten 6grenci climlesi
Tarihli g6zlem Zaman, ortam ve gozlenen degisimin kaydedilmesi

Kanita dayall sonu¢ Tahminin gozlem verileriyle karsilastiriimasi

Yeni tahmin Gozlenmemis benzer bir durum icin kanita dayali en az iki tahmin

Erime, donma, buharlasma, kaynama, yogusma, siiblimlesme ve kiragilasmanin dogru
yonlerle gdsterilmesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Olaylarn seciniz. Evde veya okulda guvenle gbzlenebilen hal degisimlerini belirleyiniz.

2. Tahminlerinizi yaziniz. Her olay gerceklesmeden dnce beklediginiz sonucu ve nedenini kaydediniz.

3. Gozlemleri yapiniz. Olaylara miidahale etmeden tarih, siire ve ortam bilgilerini yaziniz.

4. Tahminleri degerlendiriniz. G6zlem sonucu ile ilk tahmininizi karsilastiriniz.

5. Takvimi ve semayi tamamlayiniz. Yeni tahminler olusturunuz; erime, donma, buharlasma, kaynama, yogusma,
sublimlesme ve kiragilasmayi dogru yonlerle gbsteren semayi ekleyiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Hal degisimi takvimi, gbzlem kayitlari, yeni tahmin kartlari ve hal degisimi semasi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Ocak, firin, kaynar su veya acik alev kullanmayiniz; yalnizca givenli gunlik gozlemler yapiniz.

Hal degisimi semasi



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 25

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: ISI ILETIMI

PROJE: ISI ILETKENLIGI MALZEME TEST KATALOGU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.5.5 — Maddeleri isi iletimi bakimindan siniflandirabilme
A. PROJE GOREVi

Farkli malzemeleri i1si iletimi bakimindan ayni kosullarda gézlemleyerek isi iletkeni veya is1 yalitkani olarak
siniflandiran bir test katalogu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN
Guvenli malzeme Ornekleri, ortak test yontemi, gézlem sonuglari ve siniflandirma kartlarindan olusan numune
katalogudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Malzeme cesitliligi Metal, tahta, plastik, kumas ve kirilma riski tasimayan diger giivenli malzemelerden en az

sekiz 6rnek
Ortak test Butin malzemelere ayni sure ve sicaklik kosulunun uygulanmasi
Gozlem kayitlari Malzeme, siire ve gozlenen veya giivenli bicimde 6l¢iilen degisimin tabloya yazilmasi
Siniflandirma Orneklerin 1s1 iletkeni veya Isi yalitkani olarak gerekceli gruplandiriimasi
Kullanim baglantisi Siniflandirmanin gunlik drin secimleriyle iliskilendiriimesi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI
1. Malzemeleri sec¢iniz. Keskin, kirilabilir veya eriyebilecek érneklerden kagininiz.
2. Testi planlayiniz. llik su, es kaplar ve es sire kullanacaginiz givenli ydéntemi ¢iziniz.

3. Gozlemleri yapiniz. Malzemelere dokunmadan, her Ornekte gbézlenen veya glvenli bigcimde olcllen degisimi
kaydediniz.

4. Malzemeleri siniflandiriniz. Gézlem kanitina goére iki gruba ayirip gerekgenizi yaziniz.
5. Katalogu diizenleyiniz. Numune, test sonucu ve kullanim 6rnegini ayni kartta gésteriniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Malzeme test katalogu, gozlem tablosu ve siniflandirma sonug karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triinuniizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kaynar su ve aglk alev kullanmayiniz. llik suyla yapilan denemeyi bir yetiskinin gdzetiminde uygulayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 26

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: ISI YALITIMI

PROJE: GELISTIRILEBILIR TERMOS MODELI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.5.6 — IsI yalitimini gosteren bilimsel model olusturabilme

A. PROJE GOREVi

Ayni miktardaki 1hk suyun sicakhdini belirli bir stre daha iyi koruyacak basit bir termos modeli tasarlayiniz;
modelinizi karsilastirmali 6lgimler sonucunda gelistiriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Bir kontrol kabiyla karsilastirilabilen, yahtim katmanlari bulunan termos modeli; 6l¢im tablosu ve model
gelistirme kartindan olusur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Kontrol kabi Yahtim eklenmemis es bir kapla karsilastirma yapilmasi

Yalitim malzemeleri En az iki glvenli malzemenin segilmesi ve secim nedeninin yazilmasi
Sicaklik élciimleri Baslangicta ve esit zaman araliklarinda yapilan kayitlar
Karsilastirma Model ve kontrol kabindaki sicaklik degisiminin birlikte gdsteriimesi
Model yenileme ilk denemeye gore yapilan bir degisiklik ve ikinci deneme sonucu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Tasarim odlcutiinii belirleyiniz. Sire, su miktari ve kullanilabilecek malzemeleri planlayiniz.
2. Ilk modeli hazirlayiniz. Kabin gevresine sectiginiz yalitim katmanlarini yerlestiriniz.

3. Karsilastirmali test yapiniz. Model ve kontrol kabini es kosullarda 6lcerek verileri kaydediniz.
4. Modeli gelistiriniz. Isi kaybini azaltmak icin bir degisiklik yapip testi tekrarlayiniz.

5. Sonucu aciklayiniz. Hangi diizenin sicakliyi daha iyi korudugunu verilerle gosteriniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Termos modeli, kontrol kabu, ilk taslak, 6lcim tablosu ve gelistirme Kkarti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kaynar su kullanmayiniz. Ilik suyu ve termometreyi bir yetiskinin gozetiminde kullaniniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 27

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI

KONU: ISI YALITIMI

PROJE: EV ICIN ISI YALITIMI COZUM DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.5.6 — IsI yalitimini gosteren bilimsel model olusturabilme

A. PROJE GOREVi

Bir ev maketinde belirlediginiz 1s1 kaybi boélgelerine uygun yalitim ¢ézimleri 6éneriniz ve ¢ézimlerden birini klicik
bir karsilastirma modeliyle sinayiniz. Ayrintili yapi malzemesi bilgisine girmeden, 1sI akisini azaltmaya yonelik
temel ¢ozimleri model Uzerinden degerlendiriniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ev kesit cizimi, ¢cozim kartlari ve secilen bir yalitim ¢éziimaniin iki diizen Gzerinde karsilastirildigi bilimsel model
dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Is1 kaybi bolgeleri Duvar, c¢ati, pencere veya kapi gibi en az dort bdlgenin isaretlienmesi
Coziim kartlari Her bolge i¢in uygun malzeme veya uygulama onerisi ve kisa gerekge
Karsilastirma modeli Yahtimli ve yalitimsiz iki es diizenin kurulmasi

Kanit iki diizende ayni kosulda elde edilen 6lciim veya gozlem kayitlari
Model yenileme ik sonuglara gére ¢éziimde yapilan degisikligin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Evi inceleyiniz. Isi kaybi olabilecek bolgeleri bir ev kesitinde belirleyiniz.

2. Cozumleri arastiriniz. Her bolge icin uygulanabilir yalitim onerileri seciniz.

3. Modeli planlayiniz. Bir ¢c6zim karsilastiracak iki es kiicik diizenek ciziniz.

4. Modeli sinayiniz. Yalitimh ve yalitimsiz duzenleri es kosullarda gozlemleyiniz.

5. Cozumii gelistiriniz. Sonuglara goére modeldeki bir ayrintiyi degistirip gerekcesini yaziniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Isi yalitimi ¢6zum dosyasit, ev kesit ¢izimi, karsilastirma modeli ve gelistirme kaydi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi givenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandi§iniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Kaynar su, acik alev veya elektrikli isitici kullanmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 28

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK

KONU: DEVRE ELEMANLARININ SEMBOLLERI

PROJE: DEVRE ELEMANI SEMBOL KART SETI

ILGILI BGGRENME CIKTISI: FB.5.6.1 — Bir elektrik devresindeki elemanlari sembollerinin olup olmamasina gore
siniflandirabilme

A. PROJE GOREVi

Basit elektrik devresinde kullanilan elemanlari, sembollerini ve gorevlerini siniflandirarak ortak bilimsel dilin
Onemini gosteren bir kart seti hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Devre elemani, sembol ve gorev Kkartlarinin eslestirildigi; pil yatagr ve duy gibi belirli sembolii olmayan
elemanlarin da ayrildi§i cevap anahtarli kart setidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Eleman kartlar Programda yer alan basit devre elemanlarinin ad ve gorselleri

Sembol kartlar Devre elemanlarinin standart sembollerinin dogru cizilmesi

Gorev kartlari Her elemanin devredeki gorevini anlatan kisa ifadeler

Siniflandirma Semboli bulunan ve bulunmayan elemanlarin ayri gruplarda gosterilmesi
Cevap anahtari Ad-sembol-gérev eslestirmelerinin kontrol tablosu

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Elemanlari listeleyiniz. Devrede kullanilan elemanlari ve gorevlerini belirleyiniz.

2. Sembolleri dogrulayiniz. Her semboli cetvelle ve ortak gosterime uygun bicimde ¢iziniz.

3. Kart gruplarini hazirlayiniz. Ad, sembol ve gorev kartlarini farkli gcercevelerle ayiriniz.

4. Siniflandirma alani olusturunuz. Semboli olan ve olmayan elemanlar icin iki b6lum hazirlayiniz.
5. Seti sinayiniz. Kartlari karistirip baska bir kisinin eslestirmesini saglayarak eksikleri diizeltiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Devre elemani kart seti, siniflandirma alani ve cevap anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 29

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK

KONU: DEVRE SEMASI VE DENEY

PROJE: SEMADAN DEVREYE UYGULAMA PANOSU

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.6.2 — Semasini cizdigi elektrik devresine uygun deney yapabilme

A. PROJE GOREVi

Cizdiginiz farkli devre semalarini gercek devrelere donistirerek sema ile kurulan dizenek arasindaki uyumu
gOsteren bir uygulama panosu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

En az ¢ devre semasinin yaninda bu semalara uygun kurulan dusuk gerilimli devrelerin ve sonug kayitlarinin yer
aldigi uygulama panosudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Devre semalari Devre elemani sembolleriyle cizilmis en az t¢ farkl basit devre

Gercek devreler Her semaya uygun pil, ampul, anahtar ve baglanti kablolari
Sema-diizenek uyumu Eleman sayisi ve baglantilarin kontrol tablosuyla karsilastiriimasi
Calisma kaydi Anahtarin agik-kapall durumunda ampuliin 1sik verme bilgisinin yazilmasi
Hata diizeltme Kurulum sirasinda karsilasilan bir sorunun ve ¢dzimuanin agiklanmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Semalari ¢iziniz. Kullanacagdiniz eleman sayilarini belirleyip sembollerle {i¢ devre olusturunuz.
2. Elemanlari hazirlayiniz. Semalarda bulunan elemanlari sayarak ayri setler haline getiriniz.

3. Devreleri kurunuz. Baglantilari semaya gére tamamlayip anahtari kapatarak deneyiniz.

4. Uyumu kontrol ediniz. Her sema ile gercek devredeki eleman ve baglantilari tek tek eslestiriniz.
5. Panoyu diizenleyiniz. Sema, devre, calisma kaydi ve hata ¢6zumind ayni bélimde gosteriniz.
E. TESLIM EDILECEKLER

Uygulama panosu, U¢ devre semasi, kurulmus devreler ve kontrol kayitlari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve universite siteleri gibi glivenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araglarindan elde edilen bilgileri guivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triiniintizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yalnizca pil ile galisan egitim devresi kullaniniz; sehir elektrigine veya prize kesinlikle baglanti yapmayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 30

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK

KONU: DEVRE SEMASI VE DENEY

PROJE: DEVRE HATA BULMA VE DUZELTME ISTASYONU

ILGILI OGRENME CIKTISI: FB.5.6.2 — Semasini ¢izdigi elektrik devresine uygun deney yapabilme

A. PROJE GOREVi

Semasi cizilmis fakat farkli nedenlerle calismayan basit devreleri inceleyip calismama nedenini belirlemeyi ve
dogru devreyi kurmayi saglayan bir sorun ¢ézme istasyonu hazirlayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Degistirilebilir caismama durumu Kkartlari, bunlara uygun devre semalari, givenli devre dizenegi ve ¢6zim
anahtarindan olusan uygulama istasyonudur.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Acik anahtar, eksik veya gevsek baglanti, ampuliin duya uygun temas etmemesi ve

alismama durumlar . 2 A :
Sl devrenin tamamlanmamis olmasi gibi en az dort givenli durum

Durum semalari Her calismama nedenini gésteren ayri ve okunakl devre semasi

Duizeltme uygulamasi Sorunu diuizeltmeye izin veren degistirilebilir baglantilar

Kontrol kaydi Calismama nedeni, yapilan diizeltme ve devre sonucunun tabloya yazilmasi
Coziim anahtan Her kart i¢in dogru sema ve kisa gerekce

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Calismama durumlarini seciniz. Ampuliin 1sik vermemesine yol acan gtivenli ve gdzlenebilir nedenler belirleyiniz.
2. Semalari hazirlayiniz. Her durumun dnceki ve diizeltiimis semasini ayri ayri giziniz.

3. istasyonu kurunuz. Baglantilari degistirilebilir diisiik gerilimli bir devre hazirlayiniz.

4. istasyonu sinayiniz. Durum kartlarini sirayla uygulayip diizeltmenin devre sonucunu gézlemleyiniz.

5. C6zum anahtarini yaziniz. Her ¢alismama nedeninin devreyi nasil etkiledigini kisa ciimlelerle agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Sorun ¢6zme istasyonu, ¢calismama durumu kartlari, devre semalari, kontrol tablosu ve ¢6zim anahtari.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK
Yalnizca pil ile calisan egitim devresi kullaniniz; kablolari kisa devre olusturacak bigimde baglamayiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 31

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK
KONU: AMPUL PARLAKLIGINI ETKILEYEN DEGISKENLER
PROJE: PiL SAYISI VE AMPUL PARLAKLIGI DENEY DOSYASI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.6.3 — Bir elektrik devresindeki ampul parlakligini etkileyen degiskenlerin neler olduguna
iliskin hipotez olusturabilme

A. PROJE GOREVI

Ampul sayisini sabit tutup pil sayisini degistirerek ampul parlakligindaki degisime iliskin bir hipotez olusturunuz
ve hipotezinizi guvenli devre deneyleriyle sinayiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Pil sayisinin bagimsiz degisken oldugu devre semalari, gdézlem kayitlari ve hipotez degerlendirmesinden olusan
deney dosyasidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Hipotez Pil sayisi ile ampul parlakligi arasinda sinanabilir bir neden-sonug énermesi
Degiskenler Bagimsiz, bagimli ve kontrol edilen degiskenlerin dogru yazilmasi
Devre semalari Bir ve iki pilli devrelerin sembollerle ¢izilmesi

Ayni ampul, ayni tur piller, ayni baglanti bicimi, ayni kablolar ve ayni gézlem ortami

T kullanilarak yalnizca pil sayisinin degistiriimesi

Sonug Gozlemlerin kurulan bir ve iki pilli egitim devreleri igin hipotezle karsilastiriimasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Hipotezinizi yaziniz. Pil sayisi degistiginde ampul parlakliina ne olacagini tahmin ediniz.

2. Degiskenleri belirleyiniz. Degistireceginiz, dlceceginiz-gdzleyecediniz ve sabit tutacaginiz 6zellikleri yaziniz.
3. Semalari ¢iziniz. Her pil sayisi icin uygun devre semasi hazirlayiniz.

4. Deneyi yapiniz. Ayni ampulil kullanarak devreleri sirayla kurup parlakhk gézlemini kaydediniz.

5. Hipotezi degerlendiriniz. Sonucu bitin devrelerdeki gozlemleri karsilastirarak agiklayiniz.

E. TESLIM EDILECEKLER

Deney dosyasi, devre semalari, kurulmus devre 6érnegi ve hipotez degerlendirme karti.

F. BILGi KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri glivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiiniz kaynaklari Grtintintizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yalnizca pil ile gcalisan egitim devresi kullaniniz; pil uclarini dogrudan kabloyla birlestirmeyiniz.



5. SINIF FEN BILIMLERI PROJE ODEVi

ADI SOYADI: OKULU:
SINIFI | NUMARASI: TESLIM TARIHi:
PROJE NO: 32

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK

KONU: AMPUL PARLAKLIGINI ETKILEYEN DEGISKENLER

PROJE: AMPUL SAYISI VE PARLAKLIK KARSILASTIRMA DENEYI

ILGILI BGRENME CIKTISI: FB.5.6.3 — Bir elektrik devresindeki ampul parlakligini etkileyen degiskenlerin neler olduguna
iliskin hipotez olusturabilme

A. PROJE GOREVI

Pil sayisini sabit tutup ampul sayisini degistirerek ampul parlakligindaki degisime iliskin bir hipotez olusturunuz
ve ayni tir ampullerle karsilastirmali deney yapiniz.

B. HAZIRLANACAK URUN

Ampul sayisinin bagimsiz degisken oldugu devreler, devre semalar, parlaklik goézlem kartlari ve sonuc
aciklamasindan olusan karsilastirma setidir.

C. URUNDE BULUNMASI GEREKENLER

Hipotez Ampul sayisi ile her bir ampuliin parlakhgr arasinda sinanabilir 6nerme
Degiskenler Ampul sayisi, ampul parlakligi ve sabit tutulacak 6zelliklerin dogru belirlenmesi
Devre semalari Bir ampullt ve ayni devre yolu tzerinde iki 6zdes ampulli diizenlerin sembollerle gizilmesi

Ayni tur pil, 6zdes ampuller, ayni baglanti kablolari ve ayni baglanti diizeni kullanilarak

~EIE BRI yalnizca ampul sayisinin degistiriimesi

Sonug aciklamasi Ampul sayisindaki degisimin parlaklikla iliskisinin g6zlemlere dayali yazilmasi

D. HAZIRLAMA BASAMAKLARI

1. Hipotezinizi kurunuz. Ampul sayisi arttiginda parlakhgin nasil degisecegini tahmin ediniz.

2. Degiskenleri yaziniz. Pil sayisini ve tirind, kablolari, baglanti bicimini ve g6zlem ortamini sabit tutunuz; yalnizca
ampul sayisini degistiriniz.

3. Semalari ¢iziniz. Bir ampullli ve ayni devre yolu tzerinde iki 6zdes ampulli dizenleri sembollerle gosteriniz.

4. Devreleri deneyiniz. Ayni baglanti bicimini koruyarak devreleri sirayla kurup her ampultin parlakhidini karsilastiriniz.
5. Sonuca ulasiniz. Gozlemlerin hipotezinizi destekleyip desteklemedigini gerekgelendirin.

E. TESLIM EDILECEKLER

Karsilastirma seti, devre semalari, gdzlem kartlari ve hipotez sonug sayfasi.

F. BiLGI KAYNAKLARINDAN YARARLANMA

Ders kitabi, bilimsel yayinlar, resmi kurum ve Universite siteleri gibi guvenilir kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Dijital ve yapay zeka
araclarindan elde edilen bilgileri giivenilir bir kaynakla dogrulayiniz ve kullandiginiz kaynaklari triininiizde belirtiniz.

GUVENLIK

Yalnizca pil ile gcalisan egitim devresi kullaniniz; pil uclarini dogrudan kabloyla birlestirmeyiniz.



