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5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE BiZ KONU: AY'IN EVRELERiI GOZLEM
GUNLUGU

A. PROJENIN AMACI: Ay'in Diinya etrafindaki dolanma hareketi sirasinda neden farkli sekillerde
(evreler) gorundugunu arastirmak ve bir ay (yaklasik 30 gun) boyunca Ay'l gozlemleyerek bu
evreleri bir "Gozlem Gunluglu"ne kaydetmek.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Ay'in neden isik kaynagi olmadigini, Glnes'ten aldigi 1518
yansittigini arastirin. Ay'in ana evrelerinin (Yeni Ay, ilk Dérdiin, Dolunay, Son Dérdiin) ve ara
evrelerinin (Hilal, Siskin Ay) ne oldugunu ve hangi sirayla gerceklestigini 6grenin. Gozlem
gunliglinuz igin bir taslak hazirlayin (Tarih, Saat, Ay'in Cizimi, Evrenin Adi).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Bir "Gozlem Ginlugi" (bir defter
veya birlestirilmis A4 kagitlari) hazirlayin. Belirlediginiz bir baslangi¢ tarihinden itibaren, bir ay
(yaklasik 30 glin) boyunca her aksam ayni saatte gokyuzine bakarak Ay'l gozlemleyin. (Hava
bulutluysa veya Ay gorinmuyorsa bunu not edin.) Ay'in o glinki seklini (g6rdtiglnlz aydinlik
kismi) giinligunuze gizin ve altina tarih atin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Bir ay boyunca topladiginiz tim gizimleri
ve notlari bir araya getirin. Cizimlerinizin altina, arastirdiginiz bilgilere gore o evrenin adini (6rn:
"Hilal", "Dolunay") yazin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Gézlem giinliigiiniiziin basina bir "Proje Raporu”
béliimii ekleyin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Ay'in evreleri nedir, neden olusur?), Gézlem Ginliigi (30 ginluk gizimleriniz), Sonug ve
Degerlendirme (Gozlemleriniz arastirdiginiz bilgilerle uyumlu mu?) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz Gézlem Ginliguni (Uriin + Rapor) belirtilen
tarihte 0gretmeninize teslim edin. Gézlem surecinizi ve evrelerin siralanisini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.
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5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE BiZ KONU: AY'IN EVRELERI MODELI
TASARLAMA

A. PROJENIN AMACI: Ay'in, Giines'ten aldigi 1181 yansittigini ve Diinya etrafindaki dolanma
hareketi sirasinda farkli evrelerde (Yeni Ay, ilk Dérdiin, Dolunay, Son Dérdiin) gériindiigiini
arastirmak ve bu sureci gosteren ¢alisan bir model tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Ay'in ana ve ara evrelerinin (Yeni Ay, ilk Dérdiin, Dolunay,
Son Dordun, Hilal, Siskin Ay) ne oldugunu ve hangi sirayla gergeklestigini 68renin. Evrelerin, Ay'in
Dunya etrafinda dolanirken Guines'e gore aldigi konumdan kaynaklandigini arastirin. Modelinizi
(Gunes =1s1k kaynagi, Ay = top, Dlinya = gozlemci/siz) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (bir 1sik kaynagi
-orn: el feneri-, bir top -0rn: strafor veya portakal- ve bir gubuk) temin edin. Odayi karartin ve 1s1k
kaynagini (Gunes) sabitleyin. Topu (Ay) cubuga takin. Kendinizi (Dlinya) odanin ortasina alin.

Topu kolunuzla uzatarak kendi etrafinizda (Ay'in Dlnya etrafinda dolanmasi gibi) yavasga dondn.
Dénerken topun aydinlik yiizeyinin nasil degistigini (Yeni Ay, ilk Dérdiin, Dolunay...) gézlemleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGIN) Modelinizin galismasini (farkli evrelerde
Ay'in nasil gorundugunu) fotograflayin veya cizin. Hangi konumda hangi evrenin gozlemlendigini
(6rn: "Gunes ile benim aramdayken top karanlik gorindu - Yeni Ay") raporunuz igin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Ay'in
evreleri nedir, neden olusur?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin ¢alisma prensibi),
Gozlemler ve Sonug (Modeldeki gézlemleriniz) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Proje rapor dosyasini (Rapor) ve model malzemelerinizi (Uriin)
belirtilen tarihte teslim edin. Modelinizin nasil galistigini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir
olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE BiZ KONU: AY YUZEYi (KRATER) MODELI
TASARLAMA

A. PROJENIN AMACI: Ay'in yiizey yapisini (toz tabakasi, gukurlar) ve Ay'in atmosferinin neden
cok ince oldugunu arastirmak; Ay yuzeyindeki "krater" adi verilen gukurlarin gok tasi carpmalari
sonucu nasil olustugunu bir model deneyi ile gostermek.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Ay'in atmosferinin neden gok ince oldugunu ve bunun
sonuglarini (hava olaylari olmamasi, gok taglarinin ylzeye ¢carpmasi) arastirin. "Krater" nedir ve
Ay yuzeyinde nasil olusmustur? Deneyinizi planlayin (Ay yluzeyi = un/alci, gok taslar = bilye/tas).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (bir tepsi veya
ayakkabi kutusu kapagi, bol miktarda un, Gzerine serpmek igin biraz kakao veya targin, farkl
boyut ve agirlikta misket/taslar) temin edin. Tepsiyi un (Ay yuzeyi) ile doldurun ve Uzerini kakao
(toz tabakasi) ile hafifce kaplayin. Bilye/taslari (gok taslan) farkli yuksekliklerden ve farkli hizlarda
un dolu tepsiye birakin. Gok taslarini gikardiktan sonra yuzeyde olusan gukurlari (kraterleri) ve
etrafa sacilan tozlari gozlemleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Deney diizeneginizin (un dolu tepsi)
fotografini gcekin. GOk taslarini attiktan sonra olusan kraterlerin fotografini/gizimini yapin.
Gozlemlerinizi (6rn: "Blyuk tasi atinca daha derin krater olustu.") raporunuzicin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Ay'in
atmosferi, krater nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin yapim asamalari),
Gozlemler ve Sonug (Deneyde neler gozlemlediniz? Bu, Ay yuzeyini nasil agikliyor?) ve
Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Deneyinizi ve sonuglarini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GOKYUZUNDEKiI KOMSULARIMIZ VE BiZ KONU: GUNES, DUNYA VE AY
HAREKET MODELI (3D MAKET)

A. PROJENIN AMACI: Giines, Diinya ve Ay'in birbirlerine goére hareketlerini (dénme ve dolanma)
arastirmak; bu u¢ gok cisminin buyukluklerini ve hareketlerini temsil eden G¢ boyutlu bir maket
tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Glnes, Dunya ve Ay'in hangi hareketleri (kendi etrafinda
doénme, bagka bir gok cismi etrafinda dolanma) yaptigini arastirin. Kimin kimin etrafinda
dolandigini (Ay Dunya'nin, Dunya Ay ile birlikte Gunes'in) ve bu hareketlerin yonunun (saat
yonunin tersi) oldugunu 6grenin. Blyukluk siralamasini (Glines > Dlnya > Ay) arastirin.
Maketinizi (farkli boyutta kdpuk toplar, teller vb.) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (Giines igin
blyuk, Dinya igin orta, Ay icin ki¢uk boyutta top/kure, boya, tel veya cubuklar, zemin igin
karton) temin edin. Gok cisimlerini temsili renklerine boyayin. Glines'i merkeze sabitleyin.
Dulnya'y1 Gunes'in etrafina, Ay't da Dunya'nin etrafina dolanma yorungesi gizecek sekilde tellerle
yerlestirin. Model Uzerine hareket yonlerini gosteren oklar ekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (hareketler,
yonler, buyuklikler) raporunuz icin not edin. Modelinizin yapim asamalarini ve son halini
fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (3 gok
cisminin hareketleri ve bluyuklik siralamasi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim
asamalari ve fotograflari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz modeli (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modeliniz Gzerinden Glines, Dunya ve Ay'in
hareketlerini sinifta arkadaglariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM KONU: KENDi DINAMOMETREMI YAPIYORUM

A. PROJENIN AMACI: "Kuvvet" kavramini, birimini (Newton) ve kuvveti 6lgen "dinamometre"yi
arastirmak; esnek cisimlerin (yay, lastik) 6zelliklerinden faydalanarak ¢aligsan basit bir
dinamometre modeli tasarlamak ve bu modelle 6lgimler yapmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Kuvvet" nedir? Birimi nedir (Newton - N)?
"Dinamometre" nedir ve nasil galisir? (igindeki yayin esnekliginden faydalanir, kuvvet arttikga
yaydaki uzama artar.) Modelinizi hangi malzemelerden (paket lastigi, sarmal yay, enjektor, atas,
karton rulo) yapacaginiza karar verin ve bir taslak ¢izin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (6rn: 1 adet
10/20 mlsiringa, 1 paket lastigi, 2 adet atas, karton serit) temin edin. Siringanin pistonunu
cikarin. Atasin birini duzlestirip lastige baglayin ve siringanin igne ucundan gecirin. Diger atasi
kanca yapip pistonun ucuna takin ve lastige baglayin. Pistonu siringaya geri yerlestirin. Pistonun
Uzerine karton bir cetvel yapistirarak "derecelendirme" yapin (6rn: 100 gr'lik agirlik astikca
Gizgiler atarak).

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Yaptiginiz dinamometre ile gesitli
nesnelerin (kalemlik, silgi vb.) agirliklarini 6lgtn. Gozlemlerinizi (6rn: "Kalemlik 3 birim uzatti.")
not edin. Modelinizin yapim asamalarini fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Kuvvet,
Newton ve dinamometrenin calisma prensibi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin
yapim asamalari ve fotograflar), Gozlemler ve Sonug (Modelinizle yaptiginiz dlgiimler) ve
Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz dinamometre modelini (Uriin) ve proje rapor
dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modelinizin nasil galistigini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM KONU: KUTLE VE AGIRLIK ARASINDAKI FARK (POSTER)

A. PROJENIN AMACI: Giinliik hayatta sikga karistirilan "kiitle" ve "agirlik" kavramlarinin bilimsel
tanimlarini ve aralarindaki temel farklari arastirmak; bu farklari net bir sekilde gosteren bir
karsilastirma posteri hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Kutle" (degismeyen madde miktari, birimi kg/g, teraziile
olgular) ve "Agirlik" (kutleye etki eden yer gekimi kuvveti, birimi Newton, dinamometre ile
olculur) kavramlarini arastirin. Katle ve agirligin "bulundugu yere gore degisip degismedigini"
(Ay'da ve Diinya'da) arastirin. Posteriniz icin bir tasarim taslagi hazirlayin (Orn: iki siitunlu bir
karsilastirma tablosu).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller) temin edin. Posteri 4 temel fark tizerine kurun: 1.
Tanim (Madde miktari / Yer gekimi kuvveti), 2. Olgiim Araci (Esit kollu terazi / Dinamometre), 3.
Birim (kg/g / Newton), 4. Yere Gore Degisim (Degismez / Degisir - Dunya ve Ay ornegi). Posteri
gorsellerle (terazi, dinamometre vb.) zenginlestirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICIN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
farklari ve gorselleri raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Kiitle ve agirlik arasindaki 4 temel
fark), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz Gzerinden kutle ve agirlik arasindaki
farklari sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM KONU: SURTUNME KUVVETI DENEYI (YUZEYIN CINSI)

A. PROJENIN AMACI: Hareketi zorlastiran "siirtiinme kuvveti" kavramini arastirmak; siirtiinme
kuvvetinin "ylzeyin purizluligine" bagli olarak nasil degistigini bir deney tasarlayarak
gozlemlemek ve sonugclari raporlagtirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Surtunme kuvveti" nedir? Hareket Gzerindeki
(yavaslatici) etkisi nedir? Strtiinme kuvvetinin yuzeyin puruzluligune (kaygan veya puruzla) bagl
oldugunu arastirin. Bir hipotez belirleyin (6rn: "Ylzey plrizli hale geldikge surtinme kuvveti
artar ve cisim daha az yol alir.") Deneyinizi (oyuncak arabayi rampa tUzerinden 3 farkli zemine -
hali, parke, zimpara kagidi- birakmak) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (oyuncak araba,
egik duzlem igin bir kitap/kalas, mezura ve farkli ylizeyler -6rn: hali, parke/fayans-) temin edin.
Egik duzlemi sabit bir yukseklige ayarlayin. Oyuncak arabayi rampanin ayni noktasindan 3 farkli
yUzeye (parke, halivb.) dogru serbest birakin. Her denemede arabanin durana kadar aldigi
mesafeyi mezuraile 6lgun.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCIN) Her ylizey icin 6l¢tigiiniiz mesafeleri
raporunuz icin asagidaki gibi bir tabloya kaydedin: | Yuzey Cinsi | Aldig1 Mesafe (cm) | Yuzey
Parizlalaga (Az/Cok) | | :--- | :=-- | :--- | | Parke | | Az | | Hali | | Gok |

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Siurtiinme kuvveti nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin yapilisi),
Gozlemler ve Sonug (Gozlem Tablosu ve hipotez degerlendirmesi) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Deneyinizin sonuglarini (arabanin hangi zeminde neden daha az/gok
gittigini) sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM KONU: PARASUT TASARIMI DENEYIi (HAVA DIRENCI)

A. PROJENIN AMACI: Havanin cisimlere uyguladigi siirtiinme kuvveti olan "hava direncini"
arastirmak; hava direncinin cismin ylzey alanina (genisligine) bagliligini test eden ve cismin
yavas dusmesini saglayan bir parasit modeli tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Surtunme kuvveti" ve "hava direnci" nedir? Parasutlerin
nasil galistigini arastirin (Genis ylzey alani, hava direncini artirarak dislsu yavaslatir). Deneyiniz
icin bir hipotez belirleyin (6rn: "Parasutun yuzey alani artarsa, hava direnci artar ve dusus suresi
uzar.") Deneyinizi (Ayni agirlikta, farkli genislikte iki parasut) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (poset veya
kumas, ip, makas, 2 adet 6zdes agirlik -6rn: silgi-) temin edin. Biri kiigtk (6rn: 15x15 cm), digeri
blyiik (6rn: 30x30 cm) olacak sekilde iki parasit ylizeyi kesin. iplerle agirliklari her iki parasiite
de baglayin. Her iki paragltu de ayni ylkseklikten ayni anda serbest birakin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Hangi parasiitiin (blyiik mi, kiigiik mu)
yere daha ge¢ dustligunu gozlemleyin. Gozleminizi "Buyuk parasut daha yavas dustd, cunkda..."
seklinde raporunuz igin not edin. Parasutlerinizin yapim agamalarini fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Hava direnci nedir? Parasiit nasil calisir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin
yapilisi), Gozlemler ve Sonug¢ (Hangi parasut yavas dustu? Neden?) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz parasit modellerini (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Deneyinizi ve sonuglarini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETI TANIYALIM KONU: SURTUNMEYi ARTIRAN/AZALTAN DURUMLAR
POSTERI

A. PROJENIN AMACI: "Siirtiinme kuvveti" kavramini arastirmak; siirtiinme kuvvetinin ginlik
yasamdaki olumlu (artirilmasi gereken) ve olumsuz (azaltilmasi gereken) etkilerini gosteren bir
poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Surtunme kuvveti" nedir? Surtunmenin olumlu
(yarimemiz, fren yapmamiz) ve olumsuz (makine parcalarinin asinmasi) etkilerini arastirin.
Sartinmeyi artirmak (kis lastigi, zincir, krampon) ve azaltmak (yaglama, tekerlek takma, sivri
uclu tasarim) icin neler yapildigini arastirin. Posteriniz icin ("Artiranlar" ve "Azaltanlar" baslikli) bir
taslak hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/cizimler) temin edin. Posterinizi "Surtiinmeyi
Artiranlar" ve "Surtinmeyi Azaltanlar” olarak iki ana baslik altinda tasarlayin. Her bagligin altina
en az 3 farkli 6rnek yerlestirin ve nedenini kisaca agiklayin (6rn: "Zincir takmak: Strtinmeyi
artirarak buzlu yolda kaymayi engeller.").

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gorselleri raporunuz icin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Sirtiinme nedir? Artirma/azaltma
yollari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz lizerinden surttinmenin ginlik hayattaki
yerini sinifta arkadaglariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: BiTKi VE HAYVAN HUCRESIi MODELI

A. PROJENIN AMACI: "Hiicre" kavramini arastirmak; bir "bitki hiicresi" ile "hayvan hiicresi"
arasindaki temel farklari (hiicre duvari, kloroplast, koful buyukligu, sentrozom) ve benzerlikleri
(hucre zari, sitoplazma, gekirdek, ribozom, mitokondri) 68renmek ve bu iki hiicre tipini tg
boyutlu modelleyerek karsilastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Hucrenin temel kisimlarini (Zar, Sitoplazma, Cekirdek)
ve organellerin (Mitokondri, Ribozom, Koful) gorevlerini arastirin. Bitki ve hayvan hicresi
arasindaki farklara odaklanin: Hicre Duvari, Kloroplast, Sentrozom, Sekil (Késeli/Yuvarlak) ve
Koful (Buyuk/Kuguk). Modelinizi (jole, oyun hamuru, boncuk, dugme, karton kutu vb.) nasil
yapacaginizi planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri temin edin.
(Orn: Hayvan hiicresi icin jole ve kilitli poset; bitki hiicresi icin ayakkabi kutusu). Sectiginiz
malzemelerle her bir organeli temsil edecek sekilde (6rn: gekirdek igin kayisi gekirdegi,
mitokondri igin fasulye) iki hicre modelini de tasarlayin. Bitki hlcresini koseli yapmayi ve hlicre
duvari eklemeyi unutmayin. Modelin yanina hangi malzemenin hangi organel oldugunu gosteren
bir "Agiklama Karti" (lejant) hazirlayin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCIN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (organel
gorevleri, farklar tablosu) raporunuz igin not edin. Modelinizin yapim asamalarini ve son halini
fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Organel
gorevleri ve hiicre farklari tablosu), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim
asamalari, "Agiklama Kart1"), Sonu¢ ve Degerlendirme ve Kaynakeca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz iki hiicre modelini (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modelleriniz tizerinden bitki ve hayvan
hucresi arasindaki farklari sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: MiKROSKOBUN TARIHI VE
HUCRENIN KESFi (ARASTIRMA RAPORU)

A. PROJENIN AMACI: "Hiicre"nin kesif siirecini arastirmak; mikroskobun icadi ve
gelistirilmesinin (Zacharias Janssen, Robert Hooke, Antonie van Leeuwenhoek) bu kesifteki
roliinU agiklayan bir arastirma raporu veya poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Hicre" ve "Mikroskop" nedir? Su bilim insanlarinin
katkilarini arastirin: Zacharias Janssen (ilk mikroskobu icat etmesi), Robert Hooke (Sise
mantarini incelemesi ve "hucre" (bos odacik) adini itk kez kullanmasi), Antonie van
Leeuwenhoek (Kendi yaptigi mikroskopla canli hicreleri ilk kez gozlemlemesi). Rapor mu,
poster mi yapacaginiza karar verin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Eger Poster Sectiyseniz: Bilgileri
Ozetleyin. Bir zaman gizelgesi olusturun. Her bilim insani igin bir gorsel ve yaptigi katkiyi (kisaca)
yazin. Eger Rapor Segtiyseniz: Bilgileri detaylica yazin. Her bilim insant igin ayri basliklar agin ve
mikroskobun gelisimini adim adim anlatin. Raporunuzu gorsellerle zenginlestirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tiim tarihsel bilgileri,
bilim insanlarinin katkilarini ve gorselleri raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Mikroskobun icadi ve hicrenin kesif sureci), (Poster yaptiysaniz) Posterin Tasarim Sureci,
Sonug (Teknolojinin bilimsel kesifler icin 6nemi) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz raporu veya posteri (Uriin) belirtilen tarihte
o0gretmeninize teslim edin. Hlucrenin kesif hikayesini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: HUCREDEN ORGANIZMAYA YASAM
HIYERARSISI (POSTER)

A. PROJENIN AMACI: Cok hiicreli canlilarin (insan veya hayvan) yapisal hiyerarsisini arastirmak;
"Hucre", "Doku", "Organ", "Sistem" ve "Organizma" kavramlari arasindaki iliskiyi gosteren sematik
bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Hiyerarsideki kavramlarin tanimlarini arastirin: Hiicre
(En kiigiik yapi tasi. Orn: Kas hiicresi), Doku (Benzer hiicreler toplulugu. Orn: Kas doku), Organ
(Farkl dokular toplulugu. Orn: Mide, Kalp), Sistem (Organlar toplulugu. Orn: Sindirim Sistemi),
Organizma (Sistemler biitiinii. Orn: insan). Posterinizde hangi sistemi (6rn: Sindirim) drnek
olarak kullanacaginiza karar verin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/cizimler) temin edin. Posterinizi bir akis semasi
seklinde (Hucre -> Doku -> Organ -> Sistem -> Organizma) tasarlayin. Segtiginiz sisteme gore bu
semayi doldurun (Orn: Kas Hiicresi -> Kas Doku -> Mide -> Sindirim Sistemi -> insan). Her
asamayi temsil eden bir gorsel veya gizim ekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari ve
sectiginiz 6rnek sistemin hiyerarsisini raporunuz igin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Kavramlarin tanimlari ve secilen
sistem 6rnegi), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Posteriniz tUzerinden canllarin yapi hiyerarsisini
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: iSKELET SISTEMi MODELI (KUKLA
VEYA MAKET)

A. PROJENIN AMACI: insan viicudundaki destek ve hareket sisteminin pargasi olan "iskelet"i
arastirmak; kemik, eklem ve kikirdak kavramlarini 6grenmek ve bu yapilari gosteren basit bir
iskelet modeli veya hareketli bir kukla tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA iskelet sisteminin gérevlerini (viicuda sekil verme, ic
organlari koruma, hareket etmeyi saglama) arastirin. iskeletin kisimlarini (Kafatasi, Gogiis Kafesi,
Omurga, Kollar, Bacaklar) 6grenin. "Kemik", "Eklem" (oynar, yari oynar, oynamaz) ve "Kikirdak"
(burun ucu, kulak kepgesivb.) kavramlarini arastirin. Modelinizi (kulak gubuklari, karton kukla
vb.) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (6rn: karton,
makas, raptiye veya ip, kulak gubuklari, oyun hamuru) temin edin. Eger Kukla Yapacaksaniz:
insan iskeletinin ana pargalarini (kafatasi, kol kemikleri vb.) kartondan kesin ve "eklem"
yerlerinden (diz, dirsek) raptiye veya iplerle birbirine hareket edebilecek sekilde baglayin. Eger
Maket Yapacaksaniz: Kulak cubuklarini (kemik) oyun hamuru (eklem) ile birlestirerek basit bir
iskelet figura olusturun.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (iskeletin
gorevleri, kemik/eklem/kikirdak tanimlari) raporunuz igin not edin. Modelinizin yapim
asamalarini fotograflayin veya gizin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(iskeletin kisimlari, gbrevleri ve eklem gesitleri), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin
yapim asamalari ve fotograflari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz iskelet modelini/kuklasini (Uriin) ve proje rapor
dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modeliniz GUzerinden iskelet
sistemini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN MADDE iLE ETKILESIMi KONU: ISIGIN DOGRUSAL YAYILDIGINI
GOSTEREN DENEY

A. PROJENIN AMACI: Bir 1sik kaynagindan c¢ikan 1sigin "dogrusal” (diiz bir gizgi halinde) ve "her
yone" yayildigini arastirmak; 1s18in dogrusal yayildigini kanitlayan basit bir deney duzenegi (dizili
karton deneyi) tasarlamak ve sonuglari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Isigin nasilyayildigini (Dogrusal ve her yone) arastirin.
Isigin dogrusal yayildigina gunliuk hayattan ornekler (agaclarin arasindan suzutlen isik, el feneri
1s181) bulun. Deneyinizi planlayin (3 adet delikli karton, mum veya el feneri).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (3 adet 6zdes
ktcuk karton, oyun hamuru (kartonlari ayakta tutmak igin), delgeg¢, mum veya el feneri) temin
edin. Uc kartonu da delgecle tam ortasindan (ayni hizadan) delin. Kartonlari, delikler ayni hizada
olacak sekilde, oyun hamurlarini kullanarak masaya aralikli olarak sabitleyin. Odayi karartin, 11k
kaynagini kartonlarin arkasina koyun ve en sondaki delikten bakin (Isik gérunur). Ortadaki
kartonu hafif¢e kaydirin ve tekrar bakin (Isik gorinmez).

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Her iki test durumunu da (hizaliyken ve
hizasi bozukken) gizin veya fotograflayin. Gézlemlerinizi (Neden birinde 1sik gorliindu, digerinde
gorunmedi?) raporunuzicin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Isik
nasilyayilir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin yapilisi ve gizimleri), Gozlemler ve
Sonug (Gozlemlerinizin bilimsel agiklamasi: "Isik dogrusal yayildigi igin...") ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Proje rapor dosyasini (Rapor) ve (miimkiinse) deney duzeneginizi
belirtilen tarihte teslim edin. Deneyinizi ve sonuclarini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir
olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN MADDE iLE ETKILESIMi KONU: TAM GOLGE DENEYi (BUYUKLUGUNU
DEGISTIRME)

A. PROJENIN AMACI: Isigin dogrusal yayilmasinin bir sonucu olarak "tam gélge"nin nasil
olustugunu arastirmak; bir cismin tam golgesinin buyukligunu degistiren faktorleri (1sik
kaynaginin, cismin veya ekranin yerini degistirmek) bir deney tasarlayarak gozlemlemek.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Isik "saydam olmayan (opak)" maddelerden gegcemedigi
icin arkalarinda "tam golge" olustugunu arastirin. Tam goélgenin buyuiklugunu nelerin etkiledigini
arastirin: 1. Cismi 1sik kaynagina yaklastirmak (Golge Buyur). 2. Cismi ekrana (duvara)
yaklastirmak (Golge Kugulur). Bir hipotez belirleyin (6rn: "Cisim 1sik kaynagina yaklasirsa golgesi
buyur.")

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (bir 1sik kaynagi
-el feneri-, opak bir cisim -top, silgi- ve bir ekran -duvar-) temin edin. Odayi karartin. Isik
kaynagini ve ekrani (duvar) sabit tutun. Opak cismi isik kaynagina yaklastirip uzaklastirarak
golgenin buyukligunu gozlemleyin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Gozlemlerinizi (6rn: "Topu fenerden
uzaklastirip duvara yaklastirinca golge kuguldu.") raporunuz igin not edin. Deney durumlarini
basitce cizin (1sik kaynagi, cisim ve golge).

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Tam golge nedir, nasil olusur?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin yapilisi ve
cizimleri), Gozlemler ve Sonug (Golge boyunu etkileyen faktorler nelerdir?) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Proje rapor dosyasini (Rapor) ve malzemelerinizi (Uriin) belirtilen
tarihte teslim edin. Deneyinizi ve golgenin nasil buylyup kti¢uldigunu sinifta arkadaslariniza
sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN MADDE iLE ETKILESIMi KONU: MADDELER VE ISIK GECIRGENLIGI
POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Maddelerin isikla etkilesimlerini (15181 gecirme durumlarini) arastirmak ve
maddeleri "Saydam®, "Yari Saydam" ve "Saydam Olmayan (Opak)" olarak siniflandiran bir poster
hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Maddelerin 1si181 gecirme durumlarina gore nasil
siniflandinldigini arastirin: Saydam Maddeler (Is1g1 tamamen gegirir, arkasi net gérinir. Orn:
Cam, su, hava), Yarni Saydam Maddeler (Isigin bir kismini gegirir, arkasi bulanik gériinr. Orn:
Buzlu cam, yagli kagit, tul perde), Saydam Olmayan (Opak) Maddeler (Isig1 gecirmez, arkasi
gorinmez. Orn: Tahta, duvar). Her grup igin giinliik hayattan en az 3'er 6rnek bulun.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/cizimler veya 6rnek malzeme pargalari) temin edin.
Posterinizi 3 ana baslik (Saydam, Yari Saydam, Opak) altinda tasarlayin. Her basligin altina, o
grubun tanimini (18181 ne kadar gecgirdigini) ve en az 3 drnegini (gizim, fotograf veya malzemenin
kendisi) yapistirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gorselleri raporunuz icin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Maddelerin siniflandirilmasi ve
ornekleri), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz Gzerinden maddelerin siniflandirilmasini
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI KONU: MADDENIN HALLERI (TANECIK) MODELI

A. PROJENIN AMACI: Maddelerin "tanecikli, bosluklu ve hareketli" yapida oldugunu arastirmak;
maddenin Ug hali olan "Kati", "Sivi" ve "Gaz" hallerindeki taneciklerin durumunu (bosluk miktari,
hareket tlru) gosteren u¢ boyutlu modeller tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Tim maddelerin "tanecik"lerden olustugunu arastirin.
Kati: (Bosluk cok az, sadece "titresim" hareketi, sikistirilamaz). Sivi: (Bosluk katilardan fazla,
"titresim, donme ve dteleme" hareketi, sikistirllamaz, akiskan). Gaz: (Bosluk ¢cok fazla, "titresim,
dénme ve Ooteleme" hareketi, sikistirilabilir). Modelinizi (3 6zdes seffaf kap ve pinpon
topu/boncuk) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (3 adet 6zdes
seffaf kap/kavanoz, tanecik igin boncuk/pinpon topu) temin edin. Kati Modeli: Bir kabi
taneciklerle tamamen, bosluksuz doldurun. Sivi Modeli: ikinci kabi yarisina kadar taneciklerle
doldurun (akiskanlig géstermek icin sallayin). Gaz Modeli: Ugilincii kaba sadece 4-5 adet
tanecik koyun (serbest hareketi gostermek icin sallayin). Kaplari "KATI", "SIVI", "GAZ" olarak
etiketleyin.

3. ASAMA: VERIi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (iig halin
tanecik ozellikleri tablosu) raporunuz icin not edin. Modellerinizin yapim asamalarini ve son
halini fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (3 halin
tanecik yapilarinin karsilastirilmasi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim
asamalari), Sonug¢ (Modelleriniz hangi 6zellikleri agikliyor?) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz 3 modeli (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modelleriniz Uzerinden maddenin hallerini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI KONU: MADDENIN HAL DEGIiSIMLERI POSTERi (DONGU)

A. PROJENIN AMACI: Maddelerin isi alarak veya isi vererek bir halden baska bir hale gecmesine
"hal degisimi" dendigini arastirmak; bu hal degisimlerinin (Erime, Donma, Buharlagsma,
Yogusma, Sublimlesme, Kiragilagsma) tamamini gésteren bir dongu semasi/posteri hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA 6 temel hal degisimi olayini arastirin: Is1 Alanlar: Erime
(Kati->Sivi), Buharlasma (Sivi->Gaz), Stublimlesme (Kati->Gaz). Isi Verenler: Donma (Sivi->Kati),
Yogusma (Gaz->Sivi), Kiragilasma (Gaz->Kati). Her birine glinlik hayattan birer drnek bulun
(Erime -> Buzun suya donusmesi; Sublimlesme -> Naftalin). Posteriniz igin bir dongu semasi
taslagi hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/cizimler) temin edin. Posterinizin merkezine
maddenin 3 halini (KATI, SIVI, GAZ) yazin. Bu haller arasina oklar ¢izerek 6 hal degisiminin adini
(Erime, Donma vb.) yazin. Her okun Uzerine "Isi Alir" veya "Isi Verir" diye belirtin. Her hal degisimi
icin buldugunuz gunlik yasam 6rnegini (gizim veya yazi) posterinize ekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gemayi raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (6 hal degisimi olayi ve drnekleri),
Sonuc ve Degerlendirme ve Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz tGzerinden hal degisim dongusunu sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN DOGASI KONU: ISI YALITIMI (TERMOS) MODELI DENEYi

A. PROJENIN AMACI: Isinin "iletken" (hizli ileten) ve "yalitkan" (yavas ileten) maddeler yoluyla
aktarildigini arastirmak; 1s1 yalitiminin (1s1 akisini engelleme) 6nemini 68renmek ve basit
malzemelerle (pamuk, kopuk vb.) 1si yalitimi saglayan bir "termos modeli" tasarlayarak test
etmek.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Isi iletkeni" (6rn: metal) ve "isi yalitkani" (6rn: hava,
kopuk, yun, ahgsap) madde nedir? "Isi yalitimi" nedir ve termoslarda nasil kullanilir? Deneyinizi
planlayin (iki bardak sicak suyu alip, birini yalitim malzemesi ile sararak hangisinin daha yavas
sogudugunu termometre ile test etmek).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (2 6zdes cam
bardak/kavanoz, sicak su, termometre, yalitim malzemesi -6rn: pamuk, yun, aliuminyum folyo,
strafor kopuk-) temin edin. Kontrol Grubu (1. Kap): Bardaga sicak suyu koyun ve ilk sicakligini
olcun. Deney Grubu (2. Kap): Diger bardaga ayni miktarda sicak suyu koyun, ilk sicakligini 6l¢iin
ve bu bardagi sectiginiz yalitim malzemesi ile tamamen sarin. Her iki kabi da ayni yerde 20-30
dakika bekletin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICIN) Siire sonunda her iki kaptaki suyun "son
sicaklik" degerlerini 6lgun. Gozlemlerinizi raporunuz icin agsagidaki gibi bir tabloya kaydedin: |
Kap | itk Sicaklik (°C) | Son Sicaklik (°C) | Sicaklik Kaybi (°C)

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Is|
yalitimi nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin yapilisi), Gozlemler ve Sonug
(Gozlem Tablosu ve yalitimin ise yarayip yaramadiginin degerlendirilmesi) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Deneyinizi ve 1sI yalitiminin 6nemini sinifta arkadaslariniza sunmaya
hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK KONU: BASIT ELEKTRIK DEVRESI SEMASI CiZME VE
KURMA

A. PROJENIN AMACI: Basit bir elektrik devresinde bulunan elemanlari (Pil, Ampul, Baglanti
Kablosu, Anahtar) ve bu elemanlarin sembollerini arastirmak; bu sembolleri kullanarak bir
"devre semasi" cizmek ve cizilen semaya uygun, ¢calisan bir elektrik devresi kurmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA 4 temel devre elemanini (Pil, Ampul, Baglanti Kablosu,
Anahtar) ve gorevlerini arastirin. Bu 4 elemanin bilimsel sembollerinin nasil gizildigini 68renin.
"Devre semasi"nin (devrenin sembollerle ¢izimi) ne oldugunu 6grenin. 1 pil, 1 ampul ve 1 kapali
anahtardan olusan basit bir devre semasi gizin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (1 pil, 1 pil
yatagi, 1 ampul, 1 duy, 1 anahtar, 2-3 adet baglanti kablosu) temin edin. 1. Asamada cizdiginiz
devre semasina bakarak malzemelerinizi birlestirin. Baglanti kablolarini dogru yerlere (pilin
kutuplarina, anahtarin uglarina, duyun vidalarina) bagladiginizdan emin olun. Anahtari kapatarak
devrenizin ¢alisip calismadigini (ampulln isik verip vermedigini) test edin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (devre
elemanlari ve sembolleri tablosu) raporunuz igin not edin. Cizdiginiz devre semasini ve
kurdugunuz devrenin fotografini raporunuza ekleyin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Devre
elemanlari, sembolleri ve gorevleri), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Devre semasi, devrenin
yapim asamalari ve fotografi), Gézlemler ve Sonug (Sembolle gizim yapmanin faydasi nedir?) ve
Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz elektrik devresini (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Devre semasini nasil okudugunuzu ve
devreyi nasil kurdugunuzu sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: YASAMIMIZDAKI ELEKTRIK KONU: AMPUL PARLAKLIGINI ETKILEYEN
FAKTORLER DENEYi

A. PROJENIN AMACI: Basit bir elektrik devresindeki ampul parlakliginin "pil sayisi" ve "ampul
sayisl" degiskenlerine bagli olarak nasil degistigini arastirmak ve bu degiskenleri test eden deney
duzenekleri kurarak sonuglari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Bagimli degisken" (sonug: "Ampul Parlaklig"),
"Bagimsiz degisken" (degistirdigimiz: "Pil SayisI" veya "Ampul Sayisi") ve "Kontrol degiskeni"
(sabit tuttugumuz) kavramlarini arastirin. Hipotez 1: "Pil sayisi artarsa, ampul parlakligi artar."
Hipotez 2: "Ampul sayisi artarsa, ampul parlakligi azalir." Bu hipotezleri test etmek igin 3 farkli
devre semasi ¢gizin (1 pil-1 ampul, 2 pil-1 ampul, 1 pil-2 ampul).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (en az 2 pil, 2 pil
yatagl, 2 ampul, 2 duy, kablolar, anahtar) temin edin. Deney 1 (Pil Etkisi): Once 1 pil-1 ampulile
devreyi kurup parlakliga bakin. Sonra 2 pili seri baglayip 1 ampul ile devreyi kurun ve parlakligi
karsilastirin. Deney 2 (Ampul Etkisi): 1 pil-1 ampul devresindeki parlakliga bakin. Sonra 1 pilile
2 ampull seri baglayin ve parlakligi karsilastirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR IiGiN) Her deney durumu igin goézlemlerinizi
(parlaklik artti/azaldi/ayni kaldi) ve devre semalarini raporunuz igin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezler, Arastirma
Ozeti (Degisken tiirleri nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneylerin yapilisi ve devre
semalari), Gézlemler ve Sonug (Her iki deneyin sonucu) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Proje rapor dosyasini (Rapor) ve (miimkiinse) deney
malzemelerinizi belirtilen tarihte teslim edin. Deneylerinizi ve ampul parlakligini nelerin
degistirdigini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE GERi DONUSUM KONU: ATIKLARDAN "iLERI
DONUSUM" URUNU TASARLAMA

A. PROJENIN AMACI: "Evsel atik" ve "geri déniisiim" kavramlarini arastirmak; "ileri déniisim"
(atik malzemeleri daha yuksek degere sahip yeni urlinlere donustirme) mantigini 6grenmek ve
evsel atiklar kullanarak islevsel veya sanatsal bir trlin (6rn: kalemlik, saksli, oyuncak)
tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Geri déniisiim", "Yeniden Kullanim" ve "ileri Déniisiim"
kavramlari arasindaki farklari arastirin. Evde en ¢ok hangi atiklarin (plastik sise, rulo karton, cam
kavanoz vb.) ciktigini tespit edin. Bu atiklari kullanarak ne tur bir Grtin (6rn: plastik siseden saksi,
rulo kartondan kalemlik) yapabileceginizi planlayin ve bir taslak gizin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli atik malzemeleri (6rn: plastik
siseler, CD'ler, kumas parcalari) ve yardimci malzemeleri (makas, yapistirici, boya) temin edin.
Planladiginiz tasarimi (kalemlik, saksi, oyuncak, kus yemi kabi vb.) atik malzemeleri keserek,
birlestirerek ve boyayarak olusturun. Uriiniiniiziin kullanisli (islevsel) olmasina 6zen gosterin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (geri
doéniisiim, ileri ddniisiim tanimlari) raporunuz igin not edin. Uriintiniiziin "dnceki" (atik hali) ve
"sonraki" (yeni turdn hali) durumlarini fotograflayin. Yapim asamalarini kisaca not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (ileri
déniisiim nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Uriniin yapim asamalari ve "6nce/sonra"
fotograflari), Sonug (Atik yonetimine nasil katki sagladiniz?) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz ileri déniisiim triintind (Uriin) ve proje rapor
dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Hangi atiktan nasil bir Grlin
yaptiginizi sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE GERi DONUSUM KONU: EVSEL ATIK
SINIFLANDIRMA VE GERi DONUSUM POSTERI

A. PROJENIN AMACI: "Evsel atik" (evlerde olusan atiklar) ve "geri doniisim" (atiklarin
hammadde olarak tekrar kullanilmasi) kavramlarini arastirmak; atiklarin (Kagit, Cam, Plastik,
Metal, Organik Atik, Atik Pil) dogru sekilde siniflandirilmasinin 6nemini ve hangi atigin hangi
kutuya atilmasi gerektigini gosteren bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Evsel atik" ve "geri donusum" nedir? Atiklarin neden
kaynaginda (evde) ayristirilmasi gerektigini arastirin. Hangi atik turlerinin geri
donusturilebildigini (Kagit, Cam, Plastik, Metal, Pil) ve hangilerinin donustirulemedigini (Yemek
artiklari -organik atik/kompost olabilir-, kirli ambalajlar vb.) arastirin. Geri dontsum kutularinin
renklerini (6rn: Mavi=Kagit, Yesil=Cam, Sari=Plastik) 6grenin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici, gesitli atik gorselleri -gazete, dergi vb.-) temin edin. Posterinizi
tasarlayin. Posterde farkli atik kutularini (Kagit, Cam, Plastik, Metal, Pil) gizin. Her kutunun
Uzerine, o kutuya atilmasi ve atilmamasi gereken atiklarin 6rneklerini (cizim veya kesilmis
resimlerle) yapistirin. Postere "Sifir Atik" veya "Geri Déniisiim Neden Onemli?" ile ilgili kisa bir
bilgi notu ekleyin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (atik tiirleri,
siniflandirmanin énemi) raporunuz icin not edin. Posterinizin tasarim asamalarini fotograflayin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Urunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Geri déniisim nedir? Atiklar nasil
siniflandinlir?), Sonuc ve Degerlendirme (Atiklari dogru ayirmanin katkisi nedir?) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz Uzerinden atiklarin nasil siniflandirilmasi
gerektigini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: KAS CESITLERI VE GOREVLERI
POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Destek ve hareket sisteminin pargasi olan "kas"lari arastirmak;
vucudumuzdaki "Cizgili Kas", "Duz Kas" ve "Kalp KasI" ¢esitlerinin yapilarini, galisma 6zelliklerini
(istemli/istemsiz) ve bulunduklari organlari gésteren bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:
1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA
o 3 kas ¢esidinin dzelliklerini arastirin:
o GCizgili Kaslar: (istemli, hizli kasilir, cabuk yorulur. Yeri: Kol, bacak).
o DuzKaslar: (istemsiz, yavas kasilir, yorulmaz. Yeri: Mide, bagirsak).
o Kalp Kasi: (istemsiz, hizli ve ritmik kasilir, yorulmaz. Yeri: Sadece kalp).

e Posterinizigin bir tasarim taslagi hazirlayin (Orn: 3 siitunlu bir karsilastirma tablosu veya
semasi).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA)

e Gerekli malzemeleri (karton, boya kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/gizimler)
temin edin.

e Posterinizi 3 ana baslik (Cizgili Kas, Dz Kas, Kalp Kasi) altinda tasarlayin.

e Her basligin altina, kasin ¢izimini/gorselini, 6zelliklerini (calisma sekli, yorulma) ve
bulundugu organ 6rnegini ekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPORCIiN)

o Arastirmalarinizdaki tum bilgileri (kas gesitleri, 6zellikleri, bulunduklari yerler) raporunuz
icin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME

e Tum sdreci bir "Proje Raporu" dosyasinda birlestirin. (Poster, projenin ana trinuddar;
rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin
Amaci, Arastirma Ozeti (3 kas cesidinin 6zelliklerini karsilastiran bir tablo), Sonug ve
Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM

e Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
0gretmeninize teslim edin.

o Posteriniz Gzerinden 3 kas ¢esidinin farklarini ve 6nemini sinifta arkadaslariniza sunmaya
hazir olun.



5.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK KONU: DESTEK VE HAREKET SISTEMI
SAGLIGI POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Destek ve hareket sistemimizin (kemik, kas, eklem) sagligini korumanin
onemini arastirmak ve bu sistemi korumak icin yapilmasi gereken (veya kaginilmasi gereken)
davraniglari gosteren bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:
1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA

e Destek ve hareket sistemi sagligi igin nelerin 6nemli oldugunu arastirin (6rn: Dengeli
beslenme -6zellikle kalsiyum ve D vitamini-, dizenli egzersiz/spor yapma).

e Busistemin sagligini olumsuz etkileyen durumlari arastirin (6rn: agir yik tasimak, yanlis
oturus pozisyonlari, hareketsiz yasam).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA)

o Gerekli malzemeleri (karton, boya kalemleri, makas, yapistirici, ilgili gorseller/gizimler)
temin edin.

o Posterinizi tasarlayin. Poster "Olumlu Davranislar" (6rn: spor yapan, suti¢cen gcocuk
cizimi) ve "Olumsuz Davraniglar" (6rn: kambur oturan, agir canta tasiyan cocuk cizimi)
olarak iki ana baslik altinda tasarlayin.

e Her gorselin altina, davranisin neden 6nemli oldugunu (6rn: "Sut icmek kemikleri
guglendirir.") kisaca agiklayin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPORCIiN)

e Arastirmalarinizdaki tim bilgileri (saglik igin yararli/zararli davranislar) raporunuz igin not
edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME

e Tum sdreci bir "Proje Raporu" dosyasinda birlestirin. (Poster, projenin ana trinuddar;
rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin
Amaci, Arastirma Ozeti (Sistem sagligi igin yapilmasi gerekenler), Sonug ve
Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM

e Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
0gretmeninize teslim edin.

e Posteriniz Uizerinden destek ve hareket sistemi sagligimizi nasil koruyacagimizi sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



