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6.SINIF FEN BiLIMLERIi PROJE GOREVI

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMIi VE TUTULMALAR
KONU: GUNES SISTEMi MODELI TASARLAMA

A. PROJENIN AMACI: Giines sistemindeki 8 gezegeni arastirmak; bu gezegenlerin Giines'e olan
yakinlik sirasini, buyukluklerini ve yapisal 6zelliklerine (karasal veya gazsal) gore
siniflandirilmasini 6grenmek ve bu bilgileri kullanarak u¢ boyutlu bir Glines Sistemi modeli
tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Gunes sistemindeki 8 gezegenin (Merkur, Venus, Dunya,
Mars, Jupiter, Sattrn, Uranus, Neptun) adlarini, siralamasini, "karasal"/"gazsal" siniflandirmasini
ve birbirine gore blyuklik oranlarini (6rn: Jupiter en buyuk, Merkur en kiguk) arastirin. Modelinizi
(6rn: kopuk toplar, oyun hamuru, askili sistem vb.) planlayin ve bir taslak gizin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (strafor toplar,
oyun hamuru, karton, boya vb.) temin edin. Gezegenleri, arastirdiginiz blyuklik oranlarina
kabaca uyacak sekilde farkli boyutlarda hazirlayin. Gezegenleri (Saturn'un halkasi, Dinya'nin
mavi-yesil rengi gibi) karakteristik 6zelliklerine gore boyayin. Modelinizi, gezegenlerin dogru
siralamasina gore bir karton zemin Uizerine veya askili bir sisteme yerlestirerek birlestirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Modelinizi olustururken her asamanin
fotografini gekin veya gizin. Arastirmalarinizdaki 6nemli bilgileri (gezegenlerin siralamasi, yapisi
vb.) raporunuzicin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Gezegenlerin ozellikleri, siralamasi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim
asamalari, fotograflari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz Giines Sistemi modelini (Uriin) ve proje rapor
dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modeliniz Uzerinden gezegenleri ve
ozelliklerini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.
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6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMIi VE TUTULMALAR
KONU: GUNES VE AY TUTULMASI MODELI TASARLAMA

A. PROJENIN AMACI: Giines ve Ay tutulmasi olaylarinin nasil meydana geldigini arastirmak;
Gunes, Dunya ve Ay'in hangi dizilimlerde ve Ay'in hangi evrelerinde (Yeni Ay, Dolunay) bu
tutulmalara neden oldugunu gosteren ¢alisan bir model tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Gulnes tutulmasinin (Gunes-Ay-Dunya siralamasi, Yeni
Ay evresi) ve Ay tutulmasinin (Gunes-Dunya-Ay siralamasi, Dolunay evresi) nasil gergeklestigini
arastirin. Modelinizde Gunes'i temsil etmek igin bir isik kaynagina (el feneri), Dinya ve Ay igin de
iki farkli boyutta topa ihtiyaciniz olacagini planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (el feneri, biiyiik
top, kicuk top, destek gubuklari) temin edin. Modelinizi karanlik bir ortamda ¢aligsacak sekilde
tasarlayin. Once Giines tutulmasi diizenegini (isik kaynag -> kiiciik top -> bilyiik top) kurarak
blyulk topun Uzerine golge dislrin. Sonra Ay tutulmasi dizenegini (1sik kaynagi -> blyuk top ->
kicuk top) kurarak kiiclik topun golgede kalmasini saglayin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Her iki tutulma modelinin galisirken
fotograflarini gekin (Golgenin nereye distiguni net gosterin). Gozlemlerinizi (Ay'in golgesi
Dulnya'ya dustl vb.) raporunuzigin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapag, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Tutulmalar nasil olusur?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim asamalari,
fotograflari), Gézlemler ve Sonug (Her iki tutulmada golgenin nereye dustugu) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz modeli (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modelinizin nasil galistigini (mumkuinse karanlik
ortamda) sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARIHI:

UNITE: 1. UNITE: GUNES SISTEMi VE TUTULMALAR
KONU: GOK CISIMLERI ARASTIRMASI (ASTEROIT, METEOR...)

A. PROJENIN AMACI: Gunes sistemindeki "Asteroit", "Gok TasI", "Meteor" ve "Meteorit"
kavramlarini arastirmak; bu kavramlar arasindaki farklari ve Dunya'ya olasi etkilerini (meteor
cukuru) aciklayan bir arastirma raporu veya poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Asteroit" (en ¢ok Asteroit Kusagi'nda bulunan), "Gok
Tasl", "Meteor" (atmosfere giren, halk arasinda 'yildiz kaymasi') ve "Meteorit" (yerylzine ulasan)
kavramlarini arastirin. Bu dort kavram arasindaki iliskiyi ve meteoritlerin Dlnya'ya etkisini
(meteor gukurlar) 68renin. Rapor mu, poster mi yapacaginiza karar verin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Eger Poster Sectiyseniz: Bilgileri
ozetleyin, her kavram icin bir tanim ve gorsel kullanin, kavramlar arasi iliskiyi gosteren bir sema
cizin. Eger Rapor Sectiyseniz: Bilgileri detaylica yazin, basliklar kullanin (Orn: "Meteor ve
Meteorit Arasindaki Fark") ve yazinizi gorsellerle zenginlestirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gorselleri raporunuz icin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Kavramlarin tanimlari, farklari ve gorselleri), (Poster yaptiysaniz) Posterin Tasarim Sureci,
Sonuc ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz raporu veya posteri (Uriin) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Arastirmanizi ve 6zellikle kavramlar arasindaki farklari sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARIHI:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET
KONU: DENGELENMIS VE DENGELENMEMIS KUVVETLER HIKAYESi

A. PROJENIN AMACI: "Dengelenmis” (bileske kuvvet sifir) ve "dengelenmemis" (bileske kuvvet
sifirdan farkli) kuvvet kavramlarini aragtirmak; bu kuvvetlerin cisimlerin hareket durumlari
(durma, sabit suratli gitme, hizlanma, yavaslama) tzerindeki etkilerini, gunluk hayattan érnekler
iceren yaratici bir hikaye ile aciklamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Dengelenmis kuvvetlerin etkisini (cisim duruyorsa durur;
hareketliyse sabit suratle gider) ve dengelenmemis kuvvetlerin etkisini (cismi hizlandirir,
yavaslatir, durdurur veya yonunu degistirir) arastirin. Hikayenizde kullanmak igin bu durumlara
gunluk hayattan ornekler (halat cekme oyunu, duvarda asili saat, fren yapan bisiklet vb.)
dusunun ve hikayenizin kurgusunu tasarlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Hikayenizi yazin. Hikaye icinde en az
iki farkli "dengelenmis kuvvet" durumunu ve iki farkli "dengelenmemis kuvvet" durumunu net bir
sekilde betimleyin. Hikayenizi desteklemek i¢in basit ¢izimler yapabilirsiniz.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirdiginiz tanimlari ve hikayenizi
raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Kavramlarin bilimsel tanimlari), Hikaye Metni, Sonuc¢ (Hikayedeki hangi olaylarin hangi kuvveti
temsil ettiginin agiklamasi) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Uriin) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Hikayenizi sinifta arkadaslariniza okumaya (veya sunmaya) hazir
olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKiISINDE HAREKET
KONU: SURAT VE HIZ KAVRAMLARI KARSILASTIRMA POSTERI

A. PROJENIN AMACI: "Alinan yol" ile "yer degistirme" ve "siirat" ile "hiz" kavramlari arasindaki
temel farklari arastirmak; hizin yonlu bir buyuklik oldugunu vurgulayan, orneklerle
zenginlestirilmis bir karsilagtirma posteri hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Alinan yol" (toplam mesafe) ile "yer degistirme" (en kisa
mesafe) farkini arastirin. "Surat" (birim zamanda alinan yol) ve "hiz" (birim zamanda yapilan yer
degistirme) tanimlarini 6grenin. Aralarindaki temel farki (hizin yonlu olmasi) gosteren kilit
ornekler (dairesel pistte kosan atlet, viraji donen araba) bulun ve poster taslagi hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Posterinizi tasarlayin. Posterde
kavramlarin (Alinan Yol, Yer Degistirme, Surat, Hiz) net tanimlari, Surat ve Hiz igin bir
karsilastirma tablosu ve farki aciklayan en az iki 6rnek (¢izim veya gorsellerle desteklenmis)
olmaldir.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gorselleri raporunuz icin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Kavramlarin tanimlari ve farklari),
Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz lizerinden slirat ve hiz arasindaki farki
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARIHI:

UNITE: 2. UNITE: KUVVETIN ETKISINDE HAREKET KONU: BILESKE KUVVET DENEY RAPORU

A. PROJENIN AMACI: "Bileske kuvvet" (net kuvvet) kavramini arastirmak; bir cisme etki
eden ayni ve zit yonlu kuvvetlerin bilegkesinin cismin hareketine etkisini basit bir deney
tasarlayarak gozlemlemek ve sonuglari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Bileske kuvvet" nedir? Ayni yonlu kuvvetlerin (toplanir)
ve zit yonlu kuvvetlerin (¢ikarilir, yona bayugtn yonudur) bileskesinin nasil bulundugunu
arastirin. Deneyiniz icin bir hipotez (6rn: "Zit yonlu esit kuvvetler uygulanirsa cisim hareket
etmez.") belirleyin ve deneyi (oyuncak araba, ipler, dinamometreler vb.) planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (oyuncak araba,
ipler, 2 adet dinamometre veya esnek lastik) temin edin. Once arabayi iki farkli noktadan iplerle
baglayip ayni yone dogru ¢cekerek hareketini gozlemleyin. Sonra arabayi zit yonlerden iplerle
baglayip farkli (veya esit) kuvvetlerle cekerek hareketini/hareketsizligini gozlemleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Her deney durumu igin gézlemlerinizi
(Araba hizla hareket etti / yavas hareket etti / hareket etmedi) ve (varsa) dinamometre degerlerini
raporunuz icin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Bileske kuvvet nedir, nasil hesaplanir?), Kullanilan Malzemeler ve Deney Diizenegi
(Cizim veya fotografi), Gozlemler ve Deneyin Sonuglari ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) ve (miimkiinse)
deney duzeneginizi belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Deneyinizin sonuglarini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARIHI:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER
KONU: CIMLENME DENEYi VE GOZLEM RAPORU

A. PROJENIN AMACI: Tohumun ¢imlenmesi icin gerekli olan (Su, Sicaklik, Oksijen) ve
olmayan (Isik, Toprak) faktorleri arastirmak; bu faktorlerden birini segerek (6rn: "Su
cimlenme i¢in gerekli midir?") bir kontrol deneyi tasarlamak ve bir hafta boyunca
gozlemleyerek sonuglari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Cimlenme" nedir? Cimlenme igin gerekli (Su,
Sicaklik, Oksijen) ve gereksiz (Isik, Toprak) sartlari arastirin. Test edeceginiz faktore (6rn:
Su) karar verin ve bir hipotez (6rn: "Su olmadan ¢imlenme olmaz.") belirleyin. iki dizenek
(biri sulu, digeri kuru; diger tiim sartlar ayni) iceren kontrol deneyinizi planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri
(Fasulye/nohut tohumlari, 2 6zdes kap, pamuk, su) temin edin. Deney Grubu (1. Kap):
Kabin dibine pamuk yayin, tohumlari koyun ve pamugu nemlendirin. Kontrol Grubu (2.
Kap): Kabin dibine pamuk yayin, tohumlari koyun ama pamugu KURU birakin. Her iki kabi
da ayni sicaklikta ve 1sik alan bir yere koyun.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Bir hafta boyunca her giin iki kaptaki
tohumlari da gozlemleyin. Gozlemlerinizi (cimlenme basladi / degisiklik yok vb.)
raporunuz igcin not edin. Gozlemlerinizi ¢izim veya fotograflarla destekleyin

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Cimlenme sartlari), Kullanilan Malzemeler ve Deney Diizenegi, Giinliik Gozlem Notlar
(Cizim/fotografli), Deneyin Sonucu (Hipoteziniz dogrulandi mi?) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) ve (mimkiinse)
deney duzeneklerinizi belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Deneyinizin sonuglarini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER KONU: CiCEGIN KISIMLARI MODELI

A. PROJENIN AMACI: Cicekli bir bitkinin temel kisimlarini (Tag Yaprak, Canak Yaprak, Disi Organ,
Erkek Organ) ve bu kisimlarin gorevlerini arastirmak; atik/geri donusturulebilir malzemeler
kullanarak t¢ boyutlu bir gicek modeli tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Cicekli bir bitkinin kisimlarini ve gorevlerini arastirin: Tag
Yaprak (bocekleri ceker), Canak Yaprak (tomurcugu korur), Erkek Organ (polen Uretir) ve Disi
Organ (yumurtayi Uretir, tozlasmanin oldugu yer). Modelinizi hangi malzemelerden (renkli
kagitlar, pipetler, oyun hamuru vb.) yapacaginiza karar verin ve bir taslak gizin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri temin edin.
Arastirmaniza uygun olarak modelinizi olusturun. Tum kisimlarin (tag, canak, erkek ve disi
organlar) net bir sekilde goruntr oldugundan emin olun. Modelin Uzerine, kisimlarin adlarini
gosteren kucuk etiketler yapistirin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari ve
gorevleri raporunuz igin not edin. Modelinizin yapim agamalarini fotograflayin veya cizin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Cicegin
tum kisimlari ve gorevleri), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim asamalari ve
fotograflari), Sonuc ve Degerlendirme ve Kaynakeca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz gicek modelini (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modeliniz Uzerinden kisimlari ve gorevlerini
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLIM TARIHI:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER
KONU: BASKALASIM YASAM DONGUSU MODELI

A. PROJENIN AMACI: "Baskalasim" kavramini arastirmak; kelebek VEYA kurbaga yasam
déngusuni (yumurta, larva, pupa, ergin vb.) inceleyerek bu evreleri sirasiyla gosteren t¢ boyutlu
bir model veya poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Bagkalasim" kavraminin tanimini ve hangi canliyi
(Kelebek veya Kurbaga) modelleyeceginizi secin. Sectiginiz canlinin yasam donguisu evrelerini
(Kelebek igin: Yumurta -> Tirtil -> Pupa -> Kelebek; Kurbaga igin: Yumurta -> iribas -> Yavru
Kurbaga -> Ergin Kurbaga) arastirin. Modelinizi veya posterinizi taslak halinde gizin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (oyun hamuru,
yapraklar, pamuk, karton, boya vb.) temin edin. Sectiginiz canlinin tim yasam dongusu evrelerini
sirasiyla bir karton zemin Uzerine modelleyin veya bir postere ¢izin. Her evrenin adini (6rn:
"Yumurta", "Pupa") net bir sekilde etiketleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICiN) Arastirmalarinizdaki tim evre tanimlarini
raporunuz i¢in not edin. Modelinizin/posterinizin yapim asamalarini fotograflayin veya gizin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Baskalasim nedir? Sectiginiz canlinin yasam doéngust), Kullanilan Malzemeler ve Yontem
(Urliniin yapim asamalari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz modeli/posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Uriiniiniiz Gzerinden segtiginiz canlinin
yasam dongusunu sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 3. UNITE: CANLILARDA SISTEMLER
KONU: iC SALGI BEZLERI VE GOREVLERI POSTERI

A. PROJENIN AMACI: "i¢ Salgi Bezlerini" (Hipofiz, Tiroit, Pankreas, Bébrek Ustii Bezleri, Eseysel
Bezler) arastirmak; bu bezlerin vicuttaki yerlerini, salgiladiklari temel hormonlari ve bu
hormonlarin gorevlerini gosteren bilgilendirici bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "i¢ Salgi Bezi" ve "Hormon" kavramlarini arastirin.
Baslica bezlerin (Hipofiz, Tiroit, Pankreas, Bdbrek Ustii, Eseysel) yerini, salgiladigi hormonu
(BuyUime H., Tiroksin, insulin, Adrenalin vb.) ve temel gorevini (buylme, metabolizma, kan sekeri
ayarl, korku/heyecan vb.) arastirin. Posteriniz igin bir tasarim taslagi hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirict) temin edin. Posterinizin merkezine bir insan vicudu cizin.
Arastirdiginiz 5 i¢ salgl bezini vucut Uzerinde dogru yerlere yerlestirin ve etiketleyin. Her bez igin
kisa ve net bilgi kutucuklari agarak (salgiladigi hormon, temel gorevi) bilgileri yazin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari ve
gorevleri raporunuz igin not edin. Posterinizin yapim asamalarini fotograflayin veya gizin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Bezler, hormonlar ve gérevleri),
Sonugc ve Degerlendirme ve Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz lizerinden i¢ salgi bezlerini ve gorevlerini
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU:

SINIF/NO: TESLIM TARIHI:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER
KONU: ISIGIN SOGURULMASI (RENKLERIN ETKiSi) DENEY RAPORU
A. PROJENIN AMACI:

Koyu ve acik renkli ylzeylerin isi81 sogurma miktarlarini (isinmalarini) bir deney tasarlayarak
karsilastirmak ve sonuglari raporlastirmak. (Neden yazin beyaz, kisin siyah giyilir?)

B. PROJE ADIMLARI:
1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA

"Isigin sogurulmasi” (emilmesi) ve bunun cisimleri isittigini arastirin. Koyu renklerin (siyah) 1sigi
daha ¢ok sogurdugunu, acik renklerin (beyaz) ise daha ¢ok yansittigini 6grenin. Deneyiniz igin bir
hipotez (6rn: "Gunes altinda siyah yuzey, beyaz ylzeyden daha ¢ok isinir.") belirleyin ve deneyi
planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA)

Gerekli malzemeleri (2 6zdes termometre, siyah ve beyaz renkli kumas/karton, gunesli bir alan)
temin edin. iki termometrenin de baslangic sicakliklarini 6l¢iip kaydedin. Bir termometreyi siyah
malzeme ile, digerini beyaz malzeme ile sarin. Her ikisini de ayni anda glines 1sig1 alan bir yere
birakin ve 15-20 dakika bekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPORCIiN)

Sure sonunda her iki termometrenin gosterdigi "son sicaklik" degerlerini 6lglip kaydedin.
Gozlemlerinizi raporunuz icin agagidaki gibi bir tabloya kaydedin:

Yiizey Rengil|ilk Sicaklik (°C)||{Son Sicaklik (°C)||Sicaklik Farki (°C)

Beyaz

Siyah

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME

Tum sureci bir "Proje Raporu" dosyasinda birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi,
Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma Ozeti (Isigin sogurulmasi), Kullanilan Malzemeler ve
Yontem, Gozlemler ve Sonug (Gozlem Tablosu ve hipotez degerlendirmesi) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM

Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin.
Deneyinizin sonuglarini ve gunluk yasamdaki yerini (kiyafet se¢imi vb.) sinifta arkadaslariniza
sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER KONU: AYNALARIN GUNLUK YASAMDAKI
KULLANIM ALANLARI

A. PROJENIN AMACI: Ayna gesitlerini (Diiz, Gukur, Timsek) ve bu aynalarin gériintii 6zelliklerini
(daz/ters, kiguk/buylk) arastirmak; bu aynalarin ginluk yasamdaki farkli kullanim alanlarini
gosteren bir poster veya dijital sunum hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Diiz Ayna (goruntu: duz, ayni boyda; kullanim: ev
aynasi), Gukur Ayna (goruntu: yakinken dutz/buyuk; kullanim: makyaj/disci aynasi, el feneri) ve
Tumsek Ayna (goruntu: daima duz/kuguk, genis alan gosterir; kullanim: araba yan aynasi,
glvenlik aynasi, viraj aynasi) 6zelliklerini ve kullanim alanlarini arastirin. Poster/sunum taslagi
hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Poster veya sunumunuzu tasarlayin.
Urtinliniizde 3 ayna tiirii igin de ayri boliimler olmalidir. Her ayna tiir(i igin: aynanin gizimini,
goruntu ozelligini (kisaca), en az 2 farkli kullanim alanini (gorselle) ve o alanda neden o aynanin
tercih edildigini (6rn: "Tumsek ayna, daha genis alani gosterdigi igin guivenlikte kullanilir.") kisaca
aciklayin.

3. ASAMA: VERiI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki tiim bilgileri,
tanimlari ve gorselleri raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster/Sunum, projenin ana urinudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda
olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Ayna tiirleri, 6zellikleri ve
kullanim alanlari), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri/sunumu (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Poster/sunumunuz Uzerinden ayna turlerini
ve kullanim alanlarini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER KONU: NEWTON GARKI TASARIMI

A. PROJENIN AMACI: Beyaz isigin (Glines 1s181), gokkusaginda oldugu gibi farkli 1sik renklerinin
(kirmuzi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert, mor) birlesiminden olustugunu arastirmak ve bu
bilgiyi kanitlayan ¢calisan bir "Newton Carki" modeli tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Beyaz isigin hangi renklerden olustugunu (gokkusagi
renkleri) sirasiyla arastirin. "Newton Carki"nin nasil calistigini (renkler hizla déndigunde gozin
renkleri ayirt edemeyip beyaz olarak algilamasi prensibi) 6grenin. Modelinizi nasil yapacaginiza
(6rn: kartondan topag, iplerle ¢evrilen disk) karar verin ve bir taslak ¢izin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (kalin karton,
pergel, cetvel, boya kalemleri/renkli kagitlar, ip veya topac ucu) temin edin. Karton tzerine bir
daire ¢izin ve 7 esit dilime ayirin. Her dilimi sirasiyla kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve
mor renklerine boyayin. Sectiginiz yonteme gore (ip, topac ucu vb.) carkin donme mekanizmasini
kurun. Carki hizla déndurerek renklerin nasil "beyaz" gérindigunu test edin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR IGiN) Modelinizin yapim asamalarini
fotograflayin veya ¢izin. Modelinizi galistirdiginizda (dondurdiguinlizde) ne gézlemlediginizi
raporunuz icin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Beyaz
Istk nedir? Newton Carki nasil calisir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim
asamalari), Gézlemler ve Sonug¢ (Cark dontnce ne gozlemlediniz?) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz Newton Carki modelini (Uriin) ve proje rapor
dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Modelinizin nasil galistigini sinifta
arkadaslariniza gostermeye hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 4. UNITE: ISIGIN YANSIMASI VE RENKLER KONU: PERISKOP TASARIMI

A. PROJENIN AMACI: Isigin diiz bir yolda yayildigini ve yansima kanunlarini (6zellikle diiz aynada
yansima) arastirmak; bu bilgileri kullanarak engellerin arkasini gérmeyi saglayan basit bir
"periskop" modeli tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Isigin yansimasi" ve "yansima kanunlar" nedir?
"Periskop" nedir, nasil galisir? (iki diiz aynanin birbirine paralel ve 45 derecelik agiyla
yerlestirilmesi prensibi.) Modelinizi nasil yapacaginiza (6rn: iki adet sut/meyve suyu kutusu) ve
aynalari nasil sabitleyeceginize karar verin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (2 adet kiigiik,
o0zdes duz ayna, maket bicagi, cetvel, yapistirici, 2 adet karton sit kutusu) temin edin. Kutularin
Ust ve alt kisimlarina, birbirine paralel olacak sekilde 45 derecelik agiyla aynalari yerlestirmek
icin kesikler agin. Aynalari bu kesiklere yansitici yuzeyleri birbirine bakacak sekilde yerlestirin ve
sabitleyin. Bakma ve hedef deliklerini agcin. Modelinizi test edin (bir masanin arkasindan
bakarak).

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR IGiN) Modelinizin yapim asamalarini
fotograflayin veya cizin. Periskopun igindeki 1sigin izledigi yolu gosteren basit bir sema ¢izin.
Modelinizi test ederken ne gordigunuzu not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Periskopun ¢calisma prensibi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Modelin yapim asamalari ve
ic semasi), Gozlemler ve Sonug¢ (Modeliniz galisti mi?) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz periskop modelini (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarinte 6gretmeninize teslim edin. Modelinizin nasil calistigini sinifta
arkadaslariniza géstermeye hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDICi OZELLIKLERI KONU: "YOGUNLUK KULESI" DENEYi

A. PROJENIN AMACI: "Yogunluk" kavraminin maddeler igin ayirt edici bir 6zellik oldugunu
arastirmak; birbiri igcinde gozunmeyen farkli sivilarin yogunluklarina gére nasil siralandigini
gosteren bir "Yogunluk Kulesi" deneyi tasarlamak ve sonuclari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Yogunluk" nedir ve nasil hesaplanir (Kitle / Hacim)?
Birbiri icinde ¢oziinmeyen farkli sivilarin (6rn: bal, bulasik deterjani, su, zeytinyagi) yogunluk
degerlerini arastirin ve en yogundan en aza dogru siralayin. Deneyinizi (en az 3 farkli sivi ile)
planlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (seffaf bir
bardak veya kavanoz, sectiginiz en az 3 farkli yogunlukta sivi) temin edin. Sivilari, arastirdiginiz
yogunluk sirasina gore (en yogun olani en alta gelecek sekilde) bardaga yavasca ve kabin
kenarindan akitarak ekleyin. Sivilarin birbirine karismadan ayri katmanlar olusturmasini
gozlemleyin.

3. ASAMA: VERIi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Kullandiginiz sivilarin yogunluk
degerlerini ve kuledeki siralamasini not edin. Olusturdugunuz kulenin net bir fotografini gcekin
veya renkli kalemlerle gizin. istege bagli olarak kuleye farkli kati cisimler (vida, iziim tanesi,
mantar tipa) atarak hangi katmanda kaldiklarini gézlemleyin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Yogunluk nedir? Sivilarin yogunluklari), Kullanilan Malzemeler ve Yontem, G6zlemler ve
Sonug (Kulenin fotografi/cizimi ve siralamanin nedeninin agiklanmasi) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) ve (miimkiinse)
yogunluk kulenizi (Uriin) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Deneyinizi ve sonuglarini
sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.


https://fenbilimleri.org/

6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDiCi OZELLIKLERI KONU: YUZEN GEMi MODELI
(YOGUNLUK PRENSIBI)

A. PROJENIN AMACI: Cisimlerin suda yiizme veya batma durumlarinin yogunlukla iliskili
oldugunu arastirmak; normalde suda batan maddelerin (6rn: oyun hamuru) sekli
degistirildiginde (toplam yogunlugu azaltildiginda) nasil ylzebildigini (gemi prensibi) bir model
tasarlayarak gostermek.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Yogunluk" nedir? Bir cisim ne zaman suda ylzer, ne
zaman batar? Gemilerin (yogunlugu sudan fazla olan metalden yapilmasina ragmen) nasil
ylizdGgiini arastirin. (ipucu: Geminin icindeki hava bosluguyla beraber toplam yogunlugu, suyun
yogunlugundan kuglk hale gelir.) Modelinizde hangi malzemeyi kullanacaginiza (6rn: oyun
hamuru) karar verin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (bir miktar oyun
hamuru ve su dolu bir kap/legen) temin edin. 1. Test (Batma): Oyun hamurunu sikistirip top
haline getirin ve suya birakin; battigini gézlemleyin. 2. Test (Yiizme): Ayni hamuru sudan ¢ikarin
ve icini bos birakarak bir kase veya kayik sekli verin; tekrar suya birakin ve yizdugunu
gozlemleyin. istege bagli olarak geminizin igine atas/bozuk para koyarak tasima kapasitesini test
edin.

3. ASAMA: VERIi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Her iki test durumunu da (hamur top
halindeyken ve gemi halindeyken) fotograflayin veya cizin. Gézlemlerinizi (Neden birinde batti,
digerinde ylzdu?) raporunuz igin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Yogunluk ve gemilerin yizme prensibi), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Deneyin asamalari
ve fotograflar), Gozlemler ve Sonug (Gozlemlerinizin bilimsel agiklamasi) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Deneyinizi (hamurun iki farkli seklini) sinifta arkadaslariniza sunmaya
hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 5. UNITE: MADDENIN AYIRT EDICI OZELLIKLERI KONU: GENLESME VE BUZULMENIN
YASAMDAKI ETKILERI POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Maddelerin 1si etkisiyle hacimlerinin artmasina "genlesme", hacimlerinin
azalmasina "buzilme" dendigini arastirmak; bu olayin gunluk yasamdaki olumlu ve olumsuz
etkilerini/alinan dnlemleri gosteren bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Genlesme" (isi alinca hacim artisi) ve "Buzulme" (1si
verince hacim azalmasi) kavramlarini arastirin. Gunluk yasamdan bu durumlara 6rnekler bulun:
Olumlu (termometre, termostat, sikisan kavanoz kapagi) ve Olumsuz/Onlem (tren raylari,
elektrik telleri, kdprulerdeki bosluklar). Posteriniz igin bir tasarim taslagi hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistiricl, ilgili gorseller) temin edin. Posterinizin merkezine kavramlarin kisa
tanimlarini yazin. Cevresine, arastirdiginiz en az 4 farkli 6rnegi (¢izim veya fotografla) yerlestirin.
Her 6rnegin yanina neden genlesme veya buzulme ile ilgili oldugunu kisaca agiklayin (6rn: "Tren
raylari yazin genlesip bukulmesin diye arada bosluk birakilir.").

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICIN) Arastirmalarinizdaki tim tanimlari,
ornekleri ve gorselleri raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Urunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Genlesme, biiziilme ve arastirilan
ornekler), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz lizerinden genlesme ve blzilme
orneklerini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi
ADI-SOYADI: OKULU:

SINIF/NO: TESLIM TARIHI:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETiIMi VE DIRENGC
KONU: ILETKENLIK TEST DUZENIGi (ELEKTRIK TESTER) TASARLAMA
A. PROJENIN AMACI:

"iletken" ve "yalitkan" madde kavramlarini arastirmak; basit bir test devresi tasarlayarak gesitli
kati ve sivi maddelerin elektriksel iletkenliklerini test etmek ve sonuclari raporlastirmak.

B. PROJE ADIMLARI:
1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA

"lletken madde" (elektrigi ileten) ve "yalitkan madde" (elektrigi iletmeyen) kavramlarini arastirin.
Basit bir elektrik devresinin (pil, ampul, kablo) nasil kurulacagini ve "test ucu" olusturma
mantigini inceleyin. Test edilecek en az 5 kati (6rn: civi, silgi, atas, kalem ucu) ve 3 sivi (6rn: tuzlu
su, sekerli su, sirke) madde belirleyip bir liste yapin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA)

Gerekli malzemeleri (pil, pil yatagi, ampul, duy, baglanti kablolari) temin edin. Test uclari olan,
galisan bir devre kurun (Devreyi test uclarini birlestirerek kontrol edin). Sivilari test etmek i¢in bir
bardak ve iki iletken levha (veya iki biylk givi) kullanin (iletkenlerin birbirine degmemesine dikkat
edin).

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM

Belirlediginiz maddeleri SIRA SIRA test uglarina temas ettirin. Her madde igin ampulin isik verip
vermedigini gozlemleyin. Gozlemlerinizi raporunuz i¢cin asagidaki gibi bir tabloya kaydedin:

Test Edilen Madde||Gozlem (Isik Verdi / Vermedi)||Sonug (iletken / Yalitkan)

Demir Civi Isik Verdi/Vermedi iletken/Yalitkan
Silgi Isik Verdi/Vermedi iletken/Yalitkan
Tuzlu Su Isik Verdi/Vermedi iletken/Yalitkan

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME

Tum sureci bir "Proje Raporu" dosyasinda birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi,
Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (iletken/yalitkan nedir?), Kullanilan Malzemeler ve Yéntem
(Devre semasi ¢izimi), Gozlemler ve Sonug (Gozlem Tablosu ve degerlendirilmesi) ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM

Hazirladiginiz test diizenegini (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor) belirtilen tarihte
ogretmeninize teslim edin. Duzeneginizin nasil galistigini sinifta sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETiIMi VE DIRENGC KONU: DIRENCIN AMPUL PARLAKLIGINA
ETKIiSi (REOSTA MODELI)

A. PROJENIN AMACI: "Elektriksel direng" kavramini ve bir iletkenin direncinin nelere (uzunluk,
kalinlik, cins) bagli oldugunu arastirmak; bu degiskenlerden "iletkenin uzunlugunu" test eden ve
"reosta" (ayarlanabilir diren¢) mantigini gosteren basit bir model tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Elektriksel direng" kavramini, bir iletkenin direncinin
nelere (uzunluk, kalinlik, cins) bagli oldugunu ve "reosta" mantigini arastirin. Arastirmaniza
dayanarak bir hipotez belirleyin (6rn: "Tel uzadikga direng artar ve ampul parlakligi azalir.").

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (pil, ampul,
kablolar, uzun bir iletken tel -6rn: kursun kalem igi veya tel) temin edin. Basit bir devre kurun;
kablolardan birinin ucunu (Test Ucu 1) iletken telin bir basina sabitleyin, diger kablonun ucunu
(Test Ucu 2) telin Uzerinde gezdirilebilir (surgllu) halde birakin. Test Ucu 2'yi telin Gzerinde farkli
konumlara (kisa mesafe, uzun mesafe) dokundurarak ampulin parlakligindaki degisimi
gozlemleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR ICIN) Tel kisalinca (direng azken) ve tel
uzayinca (direng cokken) ampul parlakliginin nasil degistigini gozlemleyip raporunuzigin not
edin. Gozlemlerinizi bir tabloya donusturun.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci ve Hipotezi, Arastirma
Ozeti (Direnc nedir, nelere baglidir?), Kullanilan Malzemeler ve Yontem (Devre semasiyla),
Gozlemler ve Sonug (Hipoteziniz dogrulandi mi?) ve Kaynakea.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini ve modelinizi belirtilen
tarihte teslim edin. Modelinizin nasil galistigini ve hipotezinizi dogrulayip dogrulamadigini sinifta
sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 6. UNITE: ELEKTRIGIN ILETiMi VE DIRENG KONU: ELEKTRIKTE GUVENLIK VE YALITIM
POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Evde ve okulda giivenli elektrik kullanimi igin "yalitkan" maddelerin
onemini arastirmak ve elektrik garpmasi tehlikelerine karsi alinmasi gereken dnlemleri gosteren
bir glivenlik posteri hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Yalitkan madde" nedir? Neden elektrik kablolarinin disi
plastik kaplidir? Neden elektrikciler 6zel yalitkan eldivenler giyer? Islak elle prizlere dokunmak
neden tehlikelidir? Bu sorulari arastirin ve posteriniz i¢in dikkat ¢ekici sloganlar disunun (6rn:
"Elektrik Saka Degil!", "Islak Elle Dokunma!").

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistirici) temin edin. Posterinizi tasarlayin. Poster dikkat ¢ekici sloganlar, net
uyarilar ve aciklayici gizimler (6rn: Uzeri ¢carpi isareti olan islak el ve priz) icermelidir. En az 4
onemli gtivenlik kuralini listeleyin.

3. ASAMA: VERIi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCiN) Arastirmalarinizdaki tim giivenlik
kurallarini ve poster gorsellerini raporunuz i¢in bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Grunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Yalitkanlik ve elektrik glivenligi
kurallar), Sonug ve Degerlendirme ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 68retmeninize teslim edin. Posteriniz Uzerinden guvenlik kurallarini sinifta
arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM KONU: TURKIYE'NIN BiYOGESITLILIK
HARITASI

A. PROJENIN AMACI: "Biyocesitlilik" (canli gesitliligi) ve "endemik tiir" (sadece belirli bir bélgede
yasayan tur) kavramlarini arastirmak; ulkemize 6zgu veya nesli tikenme tehlikesinde olan bitki
ve hayvan turlerini gosteren bir "Turkiye Biyocesitlilik Haritas!" posteri hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA "Biyocesitlilik" ve "endemik tlr" kavramlarini arastirin.
Ulkemizde nesli tilkenme tehlikesinde olan en az 3 bitki (6rn: Ters Lale, Kardelen, Sigla Agaci) ve
3 hayvan (6rn: Akdeniz Foku, Kelaynak, Deniz Kaplumbagasi) tirunu belirleyin. Bu canlilarin en
cok hangi bolgelerde (il/bolge) yasadigini arastirin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (biyiik bir dilsiz
Turkiye haritasi veya ¢izimi, karton, boya kalemleri, sectiginiz canlilarin kiictk resimleri/gizimleri)
temin edin. Arastirdiginiz canlilarin gorsellerini, harita Uzerinde yasadiklari bolgelere yapistirin.
Her gorselin yanina canlinin adini ve kisa bir bilgi notu (6rn: "Kelaynak - Nesli tehlikede") ekleyin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iCIN) Arastirmalarinizdaki tim bilgileri
(canlilarin ozellikleri, yagsadigi yerler vb.) raporunuz icin not edin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu” dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti
(Biyocesitlilik ve Endemik Tur nedir? Sectiginiz canlilarin o6zellikleri), Poster/Harita Tasarim
Siireci, Sonug (Bu tlrleri korumak neden 6nemlidir?) ve Kaynakega.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz harita/posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini
(Rapor) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Haritaniz Gzerinden tlkemizin
biyocesitliligini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM KONU: CEVRE SORUNUMA COZUM
KAMPANYASI (SOSYAL SORUMLULUK)

A. PROJENIN AMACI: Yakin cevredeki (okul, mahalle) veya lilkemizdeki &nemli bir cevre
sorununu (6rn: plastik kirliligi, su israfi, atik piller) belirlemek; bu sorunun nedenlerini ve
olumsuz etkilerini arastirmak ve bu sorunun ¢ézimtune yoénelik uygulanabilir bir farkindalik
kampanyasi (poster, slogan, toplama alani) tasarlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA Co6zum uretmek istediginiz bir gevre sorunu segin (6rn:
Okulda kagit israfi). Bu sorunun nedenlerini, cevreye verdigi zararlari ve ¢ézum yollarini arastirin.
Kampanyanizi planlayin (Hedef kitle kim? Amac ne? Hangi materyaller kullanilacak?).

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Kampanyanizi tasarlayin. Ornek
(Kagit israfi Projesi):

1. Farkindalik yaratmak igin dikkat gekici afigler ve sloganlar ("Kagidi Degil, Gelecegi
Harca!") hazirlayin.

2. Okulda belirlenen noktalara "Atik Kagit Toplama Kutulari" yerlestirmek igin bir plan yapin.

3. Siniflarda sunulmak lGzere kisa bir bilgilendirme metni hazirlayin.

3. ASAMA: VERi TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR iGiN) Arastirmalarinizdaki bilgileri (sorunun
nedenleri, ¢6zlUm yollari) ve tasarladiginiz kampanya materyallerini (afis taslagl, sloganlar, plan)
raporunuz igin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. Raporda olmasi gerekenler: Proje Kapagi, Sorunun Tanimi ve Arastirma Ozeti,
Projenin Amaci ve Hedefleri, Kampanya/C6ziim Plani (Adim adim ne yapilacak?), Tasarlanan
Materyaller (Afis 6rnekleri vb.), Beklenen Sonug¢ ve Kaynakga.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz proje rapor dosyasini ve (varsa) afis taslaklarinizi
(Uriin) belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Kampanyanizi sinifta arkadaslariniza
sunmaya hazir olun.



6.SINIF FEN BiLIMLERI PROJE GOREVi

ADI-SOYADI: OKULU: SINIF/NO:
TESLiM TARIHi:

UNITE: 7. UNITE: SURDURULEBILIR YASAM VE ETKILESIM KONU: YAKITLAR VE CEVRE ETKILERI
POSTERI

A. PROJENIN AMACI: Isinma amacli kullanilan kati (kémiir, odun), sivi ve gaz (dogal gaz) yakitlar
arastirmak; bu yakitlarin gevreye olan olumsuz etkilerini (hava kirliligi) ve 6zellikle soba/dogal gaz
kullaniminda ortaya ¢ikan "karbonmonoksit zehirlenmelerine" karsi alinmasi gereken énlemleri
gosteren bilgilendirici bir poster hazirlamak.

B. PROJE ADIMLARI:

1. ASAMA: PLANLAMA VE ARASTIRMA
o Kati (komdur), sivi (fuel-oil) ve gaz (dogal gaz) yakitlari arastirin.
e Buyakitlarin yanmasi sonucu olusan gevresel sorunlari (hava kirliligi vb.) 68renin.
e "Karbonmonoksit zehirlenmesi" nedir? Neden olur?

e Zehirlenmelere karsi alinmasi gereken guvenlik 6nlemlerini (6rn: baca temizligi, odayi
havalandirma, lodoslu havada soba yakmamak) arastirin.

e Posterinizicin bir tasarim taslagi hazirlayin.

2. ASAMA: TASARIM VE UYGULAMA (URUN OLUSTURMA) Gerekli malzemeleri (karton, boya
kalemleri, makas, yapistiricl) temin edin. Posterinizi tasarlayin. Posterde su U¢ ana bolumun
olmasi faydali olacaktir: 1. Yakit Tiirleri, 2. Gevreye Etkileri (Hava kirliligi), 3. Glivenlik
Onlemleri (Karbonmonoksit zehirlenmesine karsi uyarilar). Gérseller ve dikkat cekici basliklar
kullanin.

3. ASAMA: VERI TOPLAMA VE GOZLEM (RAPOR IGIN) Arastirmalarinizdaki tim bilgileri (yakit
turleri, tehlikeler, 6nlemler) raporunuz icin bir araya getirin.

4. ASAMA: RAPORLAMA VE DEGERLENDIRME Tiim siireci bir "Proje Raporu" dosyasinda
birlestirin. (Poster, projenin ana Urunudur; rapor, arastirma surecinizi 6zetler.) Raporda olmasi
gerekenler: Proje Kapagi, Projenin Amaci, Arastirma Ozeti (Yakitlar, etkileri ve giivenlik
onlemleri), Sonug¢ ve Degerlendirme ve Kaynakca.

5. ASAMA: SUNUM VE TESLIM Hazirladiginiz posteri (Uriin) ve proje rapor dosyasini (Rapor)
belirtilen tarihte 6gretmeninize teslim edin. Posteriniz Uzerinden yakitlarin etkilerini ve guvenlik
onlemlerini sinifta arkadaslariniza sunmaya hazir olun.



